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umanda Odası ESS 


Türkçe Oyun 


oldu. İlk olarak Seta firması, bence Red Alert ten sonra piyasaya 


Gü zamanlarda oyun piyasasında oldukça sevindirici gelişmeler 


çıkmış en iyi gerçek zamanlı strateji öyunu olan Earth 2140'ı ta- 
mamen Türkçe olarak satışa sunacağını duyurdu. Açıkçası bu haberi ilk 
duyduğumda Türkçe'ye devri ilmesinin oyunun havasını bozacağını dü- 
şünmüştüm. Oyundaki bil im ve göre ımlamaları birebir şekilde 


çevrilirse, ortaya Microsoft ürünlerindi 3 


kabilirdi. Ayrıca seslendiri 
Oyunu gördüğümde 

dım. Oyundaki tüm terim 

dirme yapılırken oldukça 

le “anlayarak” oynanabilecek 
Türkçe olarak karşımıza çıkan 


lan Dreams. Geçen ay demosunu ha 


sürümüyle karşılaşmak bizi 
Konuşmaların ağırlıkla yer aldığı 
New Media tarafından çok başı 
Yenilikler bu kadarla kalmad 
devlerinden Electronic Artsin 
NBA Live 98 ve Nuclear Strike 
jinal kutuları ve Türkçe kulla Tl 
zalarında boy göstermeye başi 
de tüm dünyada olduğu gibi « 
labileceğiz (unutmadan, orijin 
kullanım kılavuzu ile birlikte s. 


ların diğer ülkelere oranla Türki J€ 


nı da belirtmeden geçemeyece 
bu oyunların açıklamalarını i 
Oyun piyasası ile birlikte 


leriniz doğrultusunda Level'a / 


ledik. Ayrıca Sony'nin d 
Playstation oyunu tanıtacağız. T 
tirmemeye çalıştık ve şimdi! 
kındaki görüş ve önerilerinizi 


Yeni yılınız kutlu olsun... i 


Su gibi garip bir Türkçe çı- 


"karşılıkları kullanılmış ve seslen- 


nuç: A'dan Z'ye her şeyiy- 


alat ın dünya oyun ln 
ini aimas ile birlikte, Fifa 98, 


y gişmeler sayesinde artık biz 
azı oyunların orijinallerini a- 
aka karton bir kutu içerisinde 


edeyse yarı fiyatına satıldıkları- 
un tanıtımı sayfalarımızda tüm 


dık. Derginin yeni içeriği hak- 
azın. 


Gökhun Sungurtekin 
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oyunda galaktik yönetim biçimini bir miktar bu oyuna 
benzetmeyi planlıyor. Uzayın derinliklerinin keşfedilme- 
si, kaynakların doğru harcanması, diplomatik ilişkilerin 


kurulması ve tabii topyekün savaş bu oyunun temel çı- 


kış noktaları. Oyundaki 
galaktik yapı, ünlü geze- 
genler, şehirler, özel an- 
lamı ve etkisi bulunan 
mevlâler, ırklar ve hatta 
uzay canavarları, yani 
herşey bugüne dek ya- 
pılmış Star Trek filmleri- 
ne sadık kalınarak tasar- 
Temel olarak 
beş ünlü ırk ve otuz ci- 


X-Com: interceptor, 
Gelenek Bozuldu mu ? 


X-Com denince aklınıza ne 
geliyor? Doğrusu üçüncüsü- 
| nü ben pek tutmamuıştım 
| ama yine de ilk iki oyunun 
z araştırma ve turn-bazlı savaş 
l özelliklerini devam ettiriyor- 
8 | du. Tabii bu seri yapımcıları- 
| na bir hayli para kazandırdı, 
ancak MicroProse bununla 
yetinmeye niyetli görünmü- 
yor. Nitekim serinin dördüncüsü tamamen farklı bir yö- 
ne doğru gidiyor, şimdi turn-bazlı yer savaşı yerini real- 
time uzay uçuş simülasyonuna bırakıyor. Hikaye şöyle, 
ilk üç İşgal girişimi insanlara çok şey öğretmiştir, uzaylı- 
lardan ele geçirilen teknolojiler uzayın bilinmezliğinin 
kapılarını aralamıştır. Pek çok koloni ve uzay istasyonu 
kurulmuş, büyük şirketler derin uzayda maden ve üretim 
kolonileri o oluşturmuştur. Ancak bu keşifler esnasında 
yeni bir uzaylı işgalinin sinyalleri belirir, Bu defa gafil av- 
lanmak istemeyen insanlar tehdidi önce davranıp kayna- 
ğında durdurmaya ka- 
rarlıdır, X-Com işin igi- 
ne girer, Parasal des- 
tek şirketlerden gel- 
mektedir. Sizin yap- 
manız gereken uzayın 
derinliklerinde istas- 
yonlar kurmak, önceki 
oyunlarda olduğu gibi 
araştırma ve geliştir- 
meye önem verip 
uzaylıları durdurma- 
nın bir yolunu bulmaktır. Ancak bu defa piyadelerin ye- 
rine avci ve bombardıman gemileri kullanacaksınız, Ön- 
ceden belirlenmiş bir görev yok, olayların akışını siz be- 
lirliyorsunuz. Gemileri donatıp, pilotları seçiyor, sonra 
da kurduğunuz filoyla beraber uçuşa çıkıyorsunuz. Oyun 
gelişmiş bir 3D engine üzerine kuruluyor ve artık moda 
olduğu üzere 3Dfx kartlarının desteğine başvuruyor, Fir- 
ma oyunun pek çok benzer simülasyondan daha iyi ola- 
cağını iddia ediyor, bekleyip göreceğiz. 


Güç Sizinle Olsun, Yine... 


Satış rakamları Dark Forces 2'nin oldukça başarılı olduğunu gösteriyor, LucasArts da ay- 
nı fikirde olmalı ki bir expansion pack için kolları sıvamışlar. Yeni bölümün tam adı şu, 
Jedi Knight: Dark Forces 2, Mysteries of the Sith. Ancak alışılmış ek görev disklerinden 
çok daha fazlası olacak şekilde tasarlanan oyun, herşeyden önce yeni ve sevimli bir ka- 
rakter içeriyor. Mara Jade eski bir İmparatorluk casusu, ancak kendi yoluna gitmeye ka- 
rat vermiş, Olaylar Kyle Katam'dan beş yıl sonra geçiyor. 14 görev boyunca yeni yerler 
görme ve yeni düşmanlar edinme firsatınız olacak, ayrıca deathmatch için tasarlanmış 
15 adet yeni seviye de mevcut. Tüm bunların üstüne pek çok yeni ve ilginç silah, ayrı- 
ca beş adet Force Power eklenmiş, chain lightning atmayı sevenlerin dikkatini çekerim. 
Bu kış sezonu içerisinde piyasada olacak, gözünüzü dört açın. 
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Ve Bir Star Trek Oyunu Daha 


Herkes her ko- 

nuda 3D FPS 

oyunları yapı- 

yor, önümüz- 

deki aylarda en 

az yarım düzi- 

ne daha Quake 

benzeri oyun 

piyasaya çıka- 

cak, Tabii Mic- 

roProse firması 

da boş durmuyor ve kendi oyunlarını hazırlıyor. Konu 

hem çok alışıldık, hem de çok farklı denebilir. Star Trek 

lisansı altında hazırlanan Klingon Honor Guard adlı 

oyun, Star Trek evrenine alışılmış Federasyon gözlüğün- 

den değil de, biraz farklı bir ırkın, Klingonlar'ın açısından 

bakma imkanı sunuyor. Yakında piyasaya çıkması ve bü- 

yük fırtına estirmesi beklenen Unreal ile aynı engine ve 

efektleri paylaşması planlanan oyunda, eğitiminin son 

aşamasında olan ve Klingon Yüksek Konseyi başkanına 

suikast yapanların peşine düşmek zorunda kalan bir 

Klingon Onur Muhafızları Birliği subayını canlandırıyor- 

sunuz. Oyunun toplam onbeş seviyeden oluşması ve si- 

zi yıldız gemilerinden tutun da yabancı gezegenlerdeki 

şehirlere dek pek çok yere götürmesi planlanıyor. Ne 

var ki sayılarının azlığına karşın bölümlerin bugüne dek 

hiç görülmemiş büyüklükte ve yapıda olacağı söyleni- 

yor. Karşılaşacağınız düşmanlar ise tanıdık ırklardan olu- 

şuyor, ne var ki zeka seviyelerinin çok yüksek olacağı ve 

ateş etmek dışında, alarm vermek, yardım çağırmak, 
atışlardan sakınmak ve 
birbirleriyle (| iletişim 
kurmak gibi pek çok 
alışılmadık eylemde 
bulunacakları vurgula- 
nıyor. Özellikle Klin- 
gon ırkının acımasız 
savaşçı karakterinin ön 
plana çıkarılacağı oyun 
oldukça ilginç olacağa 

* benziyor 


Alman Bağımsız Değerle 
la kan ve şiddet içerdiği 
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Real-time stra- 

tejilerin her- 

hangi bir özelli- 

gi olmadığı 

söylenir, kay- 

nak topla, inşa 

et ve savaştır, 

genelde hepsi 

birbirinin aynı- $ 

dir. Bir süre © 

sonra iş Doom 

oynamaya benzer, eğer siz de bundan dertli oyuncular- 

dansanız size iyi bir haberim var. MicroProse firması ye- 

ni bir oyunu bitirmek üzere, MechCommander isimli bu 

oyun konusunu ve içeriğini Mech Warrior robot simüla- 

törlerinden aliyor, ancak bildiğiniz stratejilerden çok 

farklı. Senaryo gereği bitirmeniz gereken otuz civarında 

görev var, ancak düşmanınız olan Smoke Jaguar Klanı 

sizden daha güçlü, Burada sınırsız ünite yapma hakkınız 

yok, her görev için en fazla oniki robotluk bir takım ha- 

zırlayabilirsiniz, tabii para ve malzemeyi bulabilirseniz. 

Bir de bunlara değişik tiplerden oluşan ileri seviyede ya- 

pay zekalı pilotlar atadınız mı işinizin bir kısmı tamam 

demektir. Sıra bunları uygun görevlerde kullanmakta ve 

tek parça dönmelerini sağlamakta, malum gidenler gel- 

mez, ama her görevde daha da tecrübe kazanabilirler. 

Fikir olarak biraz Cyber Storm havası varmış gibi görün- 

se de, yapı olarak hiçbir benzerlik yok, en azından min- 
yatür grafiklerle 
gözleriniz bozul- 
mayacak ve 
tempo sizi es- 
netmeyecek ka- 
dar hızlı olacak. 
Buna network 


desteğini de ek- 


lersek bu yaz 
çıkması bekle- 


gr” 
> 


nen oyunun ba- % 


şarısız Oo olması 
için bir neden 


de) “v4 
n yok gibi. 


zin verilmişti. Örnek olarak Carmageddon adlı oyundaki yayalar 
irilmişti. i 


Real-time ctratejide Türkçe dönemi... 


bir yolculuk yapmak Ister 
niz ? Evet siz. neden ol- 
in ki? Elimden tutun be- 
razcık ileriye gideceğiz, 143 
yi r ileriye. Size göstermek iste- 
diğim bazı şeyler var. Aşağıya inme- 
miz gerekiyor. yeryüzü oldukça Idrlen- 
di çünkü, Bakın burası Birles- 
miş Uygar Devletler, tüm iş- 
lerini makinelere bırakmış, 
yöneticilerini bile bilgisayar a- 
racılığıyla şans faktörü ile be- 
lirleyen bir halk. Onların ya- 
samlarının yalnızca olasılıklar 
üzerine kurulduğu.... Rahatsız 
mi oldunuz ? O zaman bir da 
Avrasya Hanedanlığı'na göz 
atalım. Tahtın 37, Varisinin 
hüküm sürdüğü dönemdeyiz. 
Daha önceki hükümdarların 
da üzerinde çalıştıkları insan 
vücudunun Oo değiştirilmesi 
projesini gerçekleştirdi. Artık 
bir beyin ve bir kaç mekanik 
parça halk üretmek için yeter- 
li ölüyor, böylelikle nüfus 
planlaması sözcüğü de yerini 
düzenli üretime biraktı. Yüzü- 
nüz pek gülmüyor, bürada 
yaşayanların da öyle, sinirli 
kaynaklar için yapılan savaşlar 
bitmek bilmiyor. Ama herkes 
biliyor ki bu sonuncusu... 
Neyse sizi geri götürme za- 
manı geldi. Fazla neseli bir 
yolculuk olmadığı için üzgü- 
nüm , ama torununuzun toru- 
nunun doğum gününde ala- 
bileceği en güzel hediyenin 
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bir kaç çip ya da bir onarım hakkı ol- 
masini engellemek için bir şeyler yap- 
mak zorundasınız. Hemen..... 


Earth 2140 başarılı, hem de TÜRKCE 


bir demonun ardından bizleri ana me- 
nüsü ile karşılıyor. Ana Menüde karşı- 
miza çıkan ikonlardan üstteki Birleşmiş 
Uygar Devletler (BUD), ortadaki 
Avrasya Hanedanlığı (AH) tarafında 
oyuna başlamanızı, alttaki ise önce- 
den kaydettiğiniz bir oyunu yükleme- 
nizi sağlar. Ana menüde fareyi 
sağa Sola hareket ettirerek 
diğer seçeneklere de ulaşabilir- 
siniz: 

Yerel Ağ: Oyunu eski tabirle 
network altından oynamanızı 
sağlar. 

Seri-Modem: Seri bağlantı 
ya da modem kullanarak bir- 
den fazla kisiyle oynamanız 
amacıyla, 

Veri tabanı: Oyundaki tüm 
araç, yapı ve birliklerin sayısal 
özelliklerini sunar, 

Giriş: Dernoyu tekrar izlemek 
isteyenler için, 

Hazırlayanlar:Oyunu hazırla- 
yan kim var kim yoksa gösterir, 

Çık: Oyundan çıkmanızı sağ- 
lar (Hadi ya?!) 


Seçiminizi yaptıktan sonra 
karşınıza çıkacak dünya haritası 
üzerinde savaşacağınız alanı 
belirleyin. Size verilecek (bi da- 
ha söylüyorum) TÜRKÇE brifin- 
gin ardından kendinizi oyun 
ekranında bulacaksınız; Ekranın 
sol üst köşesinde seçtiğiniz 
devletin arması,hemen altında 
ise harita yer alır. Haritanın 
normal kullanımı size araziyi, 
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doğal kaynakları, araç,birik ve yapıları 
gösterirken haritanın sol altında yer 
alan tuşla basit kullanıma geçebilirsi- 
niz. Bu aşamada yüzey şekilleri kaybö- 
lacak, yalnızca birim,yapı ve doğal 
kaynaklar görünecektir. Haritanın al- 
tindaki kontroller ise dört ana gruptan 
oluşur: 

I. Bina kontrolü: Bu menü- 
yü seçtiğinizde üstte kredi 
durumunuz ve üretilen enerji 
miktan gösterilir. Alt kısımda 
sağda binalarınız, solda ise 
çalışıp çalışmadıklarını göre- 
bilirsiniz. San şimşek açık, gri 
şimşek kapalı anlamına gelir. 
Eğer bir binada üretim varsa 
şimşek ikonu yerini üretilen 
birimin resmine bırakır, Eğer 
üretilen birimin resminin üze- 
rine tekrar tıklarsanız tillad- 
gımız sayıda birim ardarda 
Üretilir. En fazla beş birimi ar- 
darda üretme emiri verebilirsi- 
niz. Beş kereden fazla tiklar- 
saniz ikinci bir emre kadar 
durmadan o birimin üretimi yapılır. Bir 
yapının resminin üzerine tUklarsanız, 
yeni bir menü açarsınız. Burada en 
üstte yapının türü ve ne karlar enerji 
kullandığı, ortada sırasıyla yapıyı ek- 
randa merkezleme, yapının enerjisini 
kapatma, yapıyı hasar anında onarma 
ya da onarımı durdurma, yapıyı bo- 
şaltma, üremi durdurma, ya da kendi- 
ni İmha etme gibi komutları verebilir- 
siniz. En alt sırada ise binanın üretebi- 
leceği birimleri görebilir ve bunları 
üretme emri verebilirsiniz. 


İl, Birim Kontrolü: Seçtiğiniz bir bir- 
lik, araç ya da takımı yönetmenizi sağ- 
lar. Üstte birimlerin türleri yer alır. Alt 
siradaki dokuz tuştan ilk sıradakiler sa- 
vunma, hücum, hareket; ikinci sirada- 
kiler (taşıma araçları ya da yapilar için) 
bulunduğu yeri terk etme, (Miner 


birimleri için) mayın döşeme ve bari- 
yer kurma,başka bir birime eşlik etme 
ve koruma işlerine yarar. Üçüncü sıra- 
daki tuşlar ise birlikletinizin program- 
lanmasım sağlar. Birinci ikona basıp 
harlta Üzerinde en az bir en fazla da 
sekiz noktaya tıklayın. Üstteki 


> 


pencerede belirlediğiniz noktaların 
koordinatları yer alacaktır. Üçüncü tuş, 
birliklerinizin seçtiğiniz noktalara sira- 
sıyla ulaşmaları için gereken emri ve- 
rir. İkinci tuş İle de yeni bir rota çize- 
bilirsiniz. Seçtiğiniz rotalar haritanın 
basit kullanım şeklinde harita üzerinde 
yer alır, 


IN, Strateji kontrolü: Earth 2140'in 
oyunda büyük kolaylık sağlayan yeni- 
liderinden biri de seçtiğiniz birtikleri 
üç farklı generalin komutasına verebil- 
meniz. Bir birim ya da talumı seçip üç 
general ikonundan birinin üzerine tik- 
layarak onları bu generalin komutasına 
geçirebilirsiniz. Her generalin saldın 
ve savunma olmak üzere İki farklı ko- 
numu vardır. Savunma durumunda bi- 
rimleriniz gelen saldınlara bulundukla- 
ni bölgeyi terk etmeden karşılık verir- 


ler. Saldırı durumunda ise düşman ge- 
ri çekilse bile onu takip eder ve saldi- 
nyt sürdürürler, Üç farklı takımı üç fark- 
h generalin komutasına verebilmeniz 
mümkün, Bir takımı generalin komu- 
tasından çıkartmak için general ikonu- 
na tekrar tıklamanız yeterlidir. 

IV. Oyun kontrolü; Bu- 
radan da oyun ile ilgili bir 
takım ayarları yapabilirsi- 
niz: 

A) Yükle: Önceden Kay- 
dettiğiniz bir oyunu yük- 
ler. 
B) Kaydet: Bulunduğu 
nuz konumda kaydeder, 

C) Brifing: Bölümün 
amacım açıklar. 

D) Bitir: Oyundan cik- 
manızı ya da bölüme ye- 
niden başlamanızı sağlar. 

E) Arabirim: Fare ayar- 
tarını yapabilirsiniz. 

P Kontroller: Karşınıza 
yeni bir menü getirir: 


-Durum 
— 


çizelgesi: Ekranın 
alt kısmında 
yer aln 
durum çi- 
zelgesini 
açp ka- 


patır, 


-Oyun hızı/ Ekran geçişi: Oyun ve 
ekran kayması hızlarını ayarla- 
manıza yarar. 

-Konuşmalar-Efektler: Konuş- 
ma ve efektleri açıp kapatır. 

-Ters stereo: Stereo kanalları- 
ni ters çevirir. 

-Müzikler: Oyunun müzikleri 
arasından seçim yapmanızı 
sağlar. 

-Sis yoğunluğu: Düşman bir- 
liklerini haritada daha önce keş- 
fetmiş olduğunuz yerlerde sü- 
rekli olarak görebilmeniz ya da 
yalnızca birimlerinizin görüş 
menzili dahilinde görebilmeniz 
arasinda seçim şansı tanır. 


Earth 2140'da her zaman ol- 
duğu gibi ana yapım binalarınız 
mevcut. İlk olarak kurmaniz ge- 
reken bir maden, Madenleri ha- 
tita üzerinde parlak yeşil olarak 
gösterilen kaynaklar dışında bir 
yere kuramazsinız. Her maden, 
çalışmaya başladıktan sonra ya- 
vaş yavaş konteynerler içinde 
ham madeni çıkartır. Çıkanları 
bu madeni taşımak Için Ana Ya- 
pim Merkezi'nde BANTHA adlı nakli- 
ye (aracını üretip kuracağınız rafine- 


rilere ham madeni ulaştırıp bu- 
rada İşlemeniz gerekiyor, Bu ne- 
denle rafinetilerinizi madenlere 
yakın kurmanızda fayda var. An- 
cak oyunun size Çikarttığı en 
büyük zorluklardan birinin yapı 
kuracak yer bulmak olduğunu 
belirtmeliyim, öğle Red Alerr'te 


~ olduğu üzere tarla gibi ekran 


yok, dedik ya ortalık taş, top- 
rak, nükleer atık, onun İçin sı- 
niri sayıda yapı kurma şansınız 
var, Iyi kullanın. Bu arada, oyun- 
daki tüm binalar merkezden 
mobil halinde çıkıyor ve siz onlara uy- 


gun yerde kur emri verene kadar bu 
durumda. kalıyorlar. Eğer maden re- 
zervieri üssünüze uzak bir yerde ise, 
önce yolu yapacağınız taşıt fabrikasında 
üreteceğiniz zırhlı araçlarla temizleme- 
niz önerilir,aksi takdirde düşman saldı- 
rılanna maruz kalabilirsiniz. Arastirma 
merkezi oldukça önemli bir yapı, cünkü 
birim ve bina üretiminde ilerleme onun 
sayesinde kazanılıyor. Ömeğin uçuş ve 
yer çekimine karşı kuvvet gibi araştır- 
malinn ardından BANTHA "ların yerine 
daha hızlı ve uçabilen HEAVY LIFTER 
adlı aracı üretebiliyorsunuz, Ne demis- 
ler, arayan bulur (nası yani?). 


Earth 2140, her ne kadar artik 
çok sıradanlaşan bir türe ait olsa 
da, getirdiği yenilikler, 40'ın 
üzerindeki araç ve birliklerin çe- 
şitliliği ve yapay zekasının tat- 
min edici olması ile türün ben- 
zerleri arasından sıyrılabiliyor. Ve 
en önemli özelliği olan (üç etti) 
yüzde yüz TÜRKÇE'YE çevrilmiş 
olmasi İse ona değerlendirmede 
yanm yıldız daha kazandırdı. Da- 
ha önce hiç bir oyunda bir birlik 
bana “beklemede”, “ilerliyoruz” 
falan dememişti, nasıl duygulan- 
dım, nasıl gözlerim yaşardı anla- 
tamam, Darısı diğer oyunların da 
başına. Bu aralar ortalık bi dolu 
real time-stratejiden geçilmez- 
ken siz iyisi mi Earth 2140'ı bi 
deneyin, pisman olmazsınız. 
Bekleyin bi dakika, androldim 
bana gomtanım, gomtanım diye 
sesleniyo, hislendim yine, he- 
men geliyorum. 


Gökhan Habiboğlu & 
Batu Hergünsel 
valencefipemali,net & gucdrusüpemali net 


KARNESİ 


ADVENTURE 


s ea ği gibi birde son 
hesaplaşma sahnesi bulunu- 
yor. 

Tahmin ettiğiniz gibi , 
bir çok karışık bulmaca 
ve gizli alanlar sizin 
keşfetmenizi bekti- 
yor, Bu arada oyun- 
dan bahsetmeden 
önce size biraz 
kontroller haklında 
öğüt vereyim. 
Eğer “ik bölümü 
oynadıysanız - bir 


onu özlemişim leski do: t nede olsa). 

İşi gücü, dershaneden aldığım testleri 
bir kenara yığıp bir uçağa atladım. Ha- 

ii vaalanında yeni uşağı karşıladı beni 
| (bu arada İlk Aventure'dan kazandığı 
parayla da yaşlı bir uşak tutmuş). Evi- 

ne gittiğimde çok şaşırdım çünkü sön 

gördüğüm halinden çok farklıydı. 


hançeri geri alıp büyük Çin sed- 
< dindeki eski dinlenme yeri- 
. ne yerleştirene kadar Ona 
sahip. olmasına neden 
olmuştu. Neden bu 
hançer Lara'nın ol- 
masin éti ki? Büyük 
'Çin seddi içinde 
Lara kendinin ve 
düşmanlarının 
«hançere etişmesi- 
ni engelleyecek 
sıkı bir kod çarkı 
İle engeilenmişti. 
Çözümü Vene- 


Farklı olan tabi ki Lara değil eviydi. Biz 
tanıştığımızda o eski püskü eve yeni 
taşirıyordu. Herhalde kazandığı para- 
nın tamamını evine yatırmış. Bahçeye 
| yeni eğitim alanları yapmış ve kendisi- 
ni de geliştirmiş (Her açıdan!). Bence 
siz de bir uğrayıp görün. Bana evini 
gezdirdikten sonra salona geçip Ötür- 
duk. Son olarak aldığı teklifter- 
den bahsetti, Yeni yıl için bir 
sürü planı varmiş (sürpriz 


sorun yok ama İlk 
kez oynayanlar Ön 
ce Lara'nın evini zi- 
yaret edip mutlaka 
hareketleri ve tuşları 
öğrenmeliler... Yukarda ` 
da bahsettiğim gibi ewl 
çok gelişmiş çalışma alanları 
, bahçeye kadar taşmış. > 
, Bahçede yüzmeyi, tırman- 


mayı, duvarlara tutunmayı 


dike giderek ha- 
yatını Çin impara- 
torlarının mistik 
" oyuncakların topla- 
makla geçirmiş olan 
eski büyücü Gianni Bar- 
tollnin evinde bulabilirdi. 
Amacı bu kod Çarkı ile ilgili Ipu- 
cu bulabilmekti, Büyücünün ölmüş ol- 
ması İşini zorlaştırdı. Burada kendisini 
alt etmeğe çalışan bir sürü herifin ya» 
ninda bir de baş düşmanı olan ölü bü- 
yücünün oğlu Marco Bartoli'de vardı. 
Daha sonra Lara Gianni Bartoli'nin me- 
zan olduğunu sandığı batık gemiye 


söyler )- Tam 'mu- çok Iyi öğrenmelisiniz. 

habbeti dlerletmiştim ki Bahçeden başka dolaş- 

Ozur zuzu” kahrolası manız için yatak oda- 

b Keen Se; “Si, mutfak, banyo gl- 

= - kisesçokacele gö- bi yeni odalar eklen- 
g” 1 revēgitmesi gerek- miş. Ayrica iyi da- 
y tiğini söylüyordu. * lışlar yapmak için 


yüzme havuzuna 
tramplen de eklen- 
miş- 


Lara'nın en yeni 

macerasına hoş gel-- 

diniz. Eğer İlk bölü- © “Hançeri kalbine 

mü heyecanı verici ve ~  sapladığı zaman Dra- 

eğlenceli bulduysanız, ganun bütün ği 

yeni bölümde Lara'nın * 3 olabilecekti. 

sizin Için neler pian / efsaneyi Çin e 

ğini görene kadar.t >, f “ein A Gin Shihüâng'un 
| n, Bu sefer 16 f 4 Monklar 
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ulaşmak için yola koyuldu. Her yerde 
olduğu gibi düşmanları burada da onu 
rahat bırakmamışlardı. Fakat onun için 
asıl problem geminin karanlık derin 
sular altında yatmasıydı. Buradan da 
kurtulan Lara'yı bekleyen en son gö- 
rev İse büyük, devasa Yeti'lerle uğra- 
şacağı karlı Tibet'e dayanıyordu. 
Tomb Raider 2 daha öncede söyle- 
diğim gibi 19 bölümden oluşuyor ve 
bu bölümlerin hepsi 4 ayrı mekanda 
geciyor. Bunlardan ilki helikopterle 
geldiniz “The Great Wall of China” bi- 
rada birçok fazla tuzak ve bulmarayla 
karşilaşacaksınız. Köpekler, şahinler ve 


dövüşeceğiniz insanlarda cabası, Çin 
seddi aslında Dagger of Xian'ını kilitli 
bulunduğu yer. Dünyanın diğer me- 
kanlarını gezmenizin asıl sebebi de bu 
hançerin kilitli bulunduğu kapının açıl- 
ması için deliller aramak, bul- 

mak. “Venice” yani Venedik 

ise ikinci durağınız olacak. A 
Dünyaları kurtaran kahrama- 

mm burada duvarlara tirma- 
nabildiği gibi sallanabiliyor ve 
camlardan kirarak atlıyor. Bu- 

radaki düşmanlarınız Ise 
genelde insanlar, fareler, 
örümcekler ve köpekler ola- 

cak; Venedik olurda ünlü 
kanalları olmaz mu, Her türlü 
çılginlik. Lara'da mevcut Ve- 
nediğin kanallarında sürat 

teknesi sürmek bunlardan sa» 

dece bir tanesi, "The Sunken 

Ship” batık gemi yada Titanik 

siz her ne derseniz deyin Lara 

için bu sadece yeni dalış elbi 
selerini o giyebileceği , bir 

görev. Karanlık su altı görev 

lerinde uzun bir süre fare kül- 
lanmanız gerekeceğe benzi- 

yor. Bazi alanlarda'ise sadece 

birkaç hava paketiyle çok faz- 

la yol almanız gerekecek. 

Aman dikkat bu bahçe kapı- 


sındâki uyarıya benzemez burada ger- 


çekten “DİKKAT KÖPEKbalığı” var. 
“Tibet”in soğuk yamaçları son dürağı- 
nız olacak. (başarılı olamazsanız); An- 
laşılan Lara gardırobünu yanında tasi- 
yor. Bu seferde soğuğa Karşı deri c=- 
ketini giymiş sizin komutlarnızı bekli- 
yor. Garip ama kısacık şortu hale üzé- 
rinde. Daha önce hayatınız 

da hiç görmediyseniz 

fazla üzülmeyin 

y çünkü burada sizi 

bıktıracak. kadar 
Yeti görecek- 
şiniz (Yeti de 
t4 mi ne? Bu sọ- 
tüyu sordu- 


AÁ 
> ğuna pişman 
f | olacaksın). 


2d din. adar kullandığı araç ise | 
< idoga şartlarına Uygun olarak” Snow 


“mobile; Tüm bu egene, pi hoş 
geliyor değil ml? 


> > 


Tomb Ralder"'da şimdi daha çok'in- 
san ve dolayısıyla daha alalı ve hızlı 
düşmanlarınız var. Bazı zamanlarda; 
özellikle ellerinde güçlü silahlar oldu- 
Şunda sizi kovalayan bu düşmanlarla 
savaşmak oldukça zor oluyor. Eğer ca- 
nınızi seviyorsanız bu adamlara karşı 
her zaman elinizdeki güçlü silahları» 


li 


izla 'saldırin, ' Özelliğle” Rig Workers 


telinde Wrenches f), sizin gibi 


zpkını deneyin, Yinede düşnjani 


— P4 

ii Bim m a 
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nüfuslanmış. “Lara då Sir bölünde 7, F 
göre su altındâ”tlaha basin döyüşS žy & a Ve 4 


zi mümkün ölduğürca ` 
dan haklamaya bâkın ve kapa İYİ iğ 
da iken zıpkını da düşmanlar ” 4 ' i 
“nizi yavaslâtmak “ğin kulla Ty 
ning çünkü doldünmdsı yavaş «* = 4 
olduğundan pek kullanişlı bir sra Ye 
silah sayılmaz “Kalabalık yer- A 


lere pek girmeyin, çünkü kay- . Par 
betmektense' geri çekilip” "aa 
uzaktan saldırmak hemi strâte: a 
jide açıdan hen? de dyun £ 
dünyasında daha makbuldür. r” 


Baracuda; Her gün görme-» .# h, 
ye alıştığımız cinsten bir yara- í 
tık degil. Hem de çök Hizli, ge 
tehlikeli ve ölümcül, Fark, et 4. 
mişinizdir amer yinede söyle v 
yelim dişlerinden uzak durun. w 

Köpekbalığı: Bu şeker yara- 2 
tıklar biraz Büyük. Çok güçlü-”., “a 

«ler ve birkaç saniy& de sizl A e, WENS 
sulara gömebilirler, Balik yemi « i 
olmak istemiyorsanız yaklaşıp ye 
kahramanlık etmeyin, İm iv 

£Vaav. Çok cdöl, duruyor. Bil- gen 


diğim. kadarıyla pek ölümcül say 7 ne ; 


duvarlara tırmanıp SİZİ her yerde takip. maz. Yaklaşık. olarak veri "hasar vir, 


öderler. Büyük Silahları (M-16 ve Zi). “Barrac 


kâclür* (yanl" fazla). “Tabiki, « * 


"Büyük Kötü Adamlar için saklayif. elekirikli olsam bende o kadar ha- . BE 


Kalabalık bir düşman topluluğu ağda , Yar Veririm. 
Fare: Âh eyi A 
bunlardan yeteri 
v ` Kädät enmiş- 
tik. Ee 
pek niz, 
yakması 
Ne de olsa 
Rocket | 
Launcher 
ile ölme- 
yem bir 
yaratık 


girdiğinizde meş ettiğiniz. düşman “ 
ölünce ateş tuşunu. birakın Ve Lara 
yeni hedefine nişan alınca ateş edin. 
Çünkü ateşe basili tutarsanız düşma- 
nın leşine nişan almaya devam edersi- 
niz. Yukarıdan saldıracak düşmanlara 
karşı yerdeki gölgelere dikkat edin. Bir 
ekranda gidecek yer bulamadıysanız 
kafanızı yukarılara çevirip tutunabile- 
ceğiniz yerler arayın, Tomb» Ralder 
2'de artık gezilmesi gereken daha faz- 
lâ su altı bölümü mevcut ve bura- 
larda su alb yaratıklar da oldukça 


ye 
Levet 198 15 


Nİ 


Örümcek: Farelerden daha küçük ol- 


“duğu için vurması zor ama birkaç atış- 


ta ölürler. 
Olmaz. 
k. Kaplan: “Kaplan- 
# ları e 
“Kaplanları koruya- 
ım!" Herhalde bunu 
söyleyen hayvan 
sever arkadaş 
kaplanın dişlerini 
hiç yakından gör- 
memiş (olacak. 
Peeh korumak- 
© miş! Bu hay- 
vanlar Tomb 
©. Raideri'deki as- 
lanlara benzi- 


Sanırım sorun 


“a 
*. 


| | yor... belki z 
biraz daha 
büyük, hizli © ri 
j vene yazık kl daha dâ 
güçlü 
Doberman: “Aha, ..işte 


puppy puppy puppy” 
"Seni şeker şey...KOS!... 
YAKALA Bu benim sevimli 
köpeğime benzemiyor- Ahh 
ahhh birak kolumu... ahi aya- 
gım (Son Sözler Arşivi Cilt 1) 
Bunları öldürmek gerçekten 
zor. Onlardan hizli olmalısız 


, dişlerinden 


am 


niz ve yeterince uzakta len Azından 
uzakta). 

İnsanlar: Yetiştirilmiş kâtillet, alışan 
olduğunuz salaklardan değiller! Coğü 
sizin yaptığınız hareketleri yapıp pesi- 
nize takılabilir. Susturulu, tüfeği glan 
adamlar a da carını yâkabilider. 
» Karga: TR Wdeki lar gibidir. 
Fazla zarar veremezler. Eliniz boşta ol- 
tugunda yada bir yere tırmanıyorken 
“Yüzünüze salelırırlar, Ziplarken ve ko- 
Şarkendilekatli olun. * 

Hawk: “Bunlarda karganın biraz bü- 
yük ve hızlı hali sayılabilir. Dolayısıyla 
öldürmekte kargaya göre biraz daha 


S zor. Gerçek, şahinler gibi saldırırlar ve 


nereden “ne; zaman çıkacağı belli 
olmaz. “Dikkatli olun! 


žm 


Ama kardan adamını bu kadar büyük. 
hizli ve cehennemi hatırlatacağına ina- 
namam. Bulunduğu bir yerden geç- 
el ye denemeyin, 


gerçek ve büyük,bir ilgi doğru mu 
bilemeyiz ama herkes gibi bizde onu 
heryerde takip ediyoruz. Internet üze“ 
rinde şimdiden çok büyük bir ilgi ve 
yer kaplıyor. Arayanlar için Tamb Ra- 
ider Ringin adresi şöyle: Http://Www. 
geocitles.com/TimesSguare/ 
Arcade/7690/ bu adresten Laraya alt 
birçok fotoğraf ve Tomb Ralder için 
program bulabilirsiniz. 
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— Biraz daha gelişmiş ve iyi grafik- 
ler. 
© Lara'nın yeni kıyafetleri (Oyunun 


“çinde ği“ göre değişir). 
Yeti: Oh, büyük, vir AL 


— Hayvanlardan daha çok 
ar zorlayan yeni insan düşman- 
P Slap 
‘epe: si- Oyun içinde kullanılan 
yem arâğlar ( Bot, kar aracı). 
— Lara'nın karanlığı gör- 
" o Yeni hareketler. 
© Yeni silahlar (Harpoon, 
a Auto-Mags, Grenade Laun- 
icher, M-16 Ei 


Kim alır; lik bölümünü se- 
venler ve'Lara Croft hayran- 
j tan, 
“> Orijinalites Genel olarak 
TR deki gibi imei, 
değil 


Grafik & Video: TR! ile ayni dipölnei 
“problemleri düzeltilmiş. v 
Ses: Redbook Audio” 
Problemler 8. Hatalar: Dar ve alçak 
koridorlarda kamera duvarların. arka“ 

sında sıkışıyor 


Murat Karslıoğlu 


ARCADE/ 
|! ADVENTURE 


> 


Sword'ün simdi de ikincisi | 


en kaliteli Adventure. Özell 


betinde getiriyor: 


MAOR 


TRES 


George'un Baçı Yine Dertte 


anın bir numaralı macera 
nu firması olan Revolution. 
yapacağını yaptı. Geçen 
ncisini çıkardıkları Broken 

karşımız- 
dalar, Grafik ve ses kalitesini görenlerin 
hayretler içine düştüğü bu oyun, ke- 
sinlikle sop zamanlarda elimize geçen 
curu- 


ma göre değişen müzikler oyunu film 
sormuş gibi bir havaya soku- 


z% 
Gra Velise kalitesinin yar 


yun gördüğüm en İlginç yanı, çok 
nuşma ağırlıklı olması, Gerçek- 
unun başından sonuna kadar 
manın yüzde 90'imdan 
diğer karakterlerle konuşu- 


pa yorsunuz. Çözülmesi gereken pek çok 


problem, konuşmanız gereken birisini 
atladığınızda veya doğru sırayla ko 
muşmadığımzda oraya çikiyor. Yani 
“hangi eşyayı hangisinin üzerinde kul- 
lanırsam ne ölur acaba diye düşün 
mehnize gerek vok. Fakat bu yönü 
nun en büyük eksikliğini de bera- 
kolaylık. Broken 


wer” iğ 


ini V 


rd gereğinden fazla kolay. Bol 
vakti olan birisi için bu oyunu bir veya 
iki günde bitirmek çocuk oyuncağı 
gibi bir şey, Yine de bu süre içinde 
müthiş eğleneceğinizi garanti edebili- 
rim, Bu oyuna verdiğiniz her kuruşa 
değecektir. 

Oyun zaten kolay olduğundan, bir 
şey yaptığınızda ne olduğunu yâzma- 
dan kısa kısa geçeceğim, yoksa oyunu 
oynarken pek fazla zevk alamazsınız. 
arada, Çözüme ancak bir yerde 
n süre takılırsanız başvurun, kendi 
niz çözerseniz daha fazla zevk alacağı» 
nızdan eminim. Çözümde dikkat et- 
meniz gereken şey, “konuşmanız 
gerektiğinde bütün seçenekler bitene 
kadar konuşmanız ve incelemeniz 
gereken şeyleri hem sol (kullanma) 
hem de sağ (bakma) Mouse tuşu ile 
incelemeniz. 


Demo bitince kitaplığa bakın ve sağ 
alt köşesine destek olan tahtaya vurun. 
Kitaplığın arkasından çıkan metal par- 
çayı kullanarak 
iplerinizden 
kurtulun. Çalış» 
ma masasini 
açip (o tekllayı 
için. Yere dü- 
şen solucanı 
alın, Aynı çaliş- 
ma masasının 
f- çekmecesin! 
acip çömleği 
alın ve İncele 
vin. Duvardaki 
fotoğrafı incele- 
yin, Nico'nun 


yerdeki çantasını inceleyin, İç çamaşı- 
nm, ruju ve notu aldıktan sonra notu 


okuyun. Çantanın he e 


acmak için Darti ü zetin Kullanın. 
alıp üstteki sifon 
ec gin 


söndürücüyü alevle kulta- 
nın, Kapıyı nazikçe (!} agp din çıkın. 

Merdivenlerden ng e telefonun 
y gazete parçasi alın Me oku- 
yun, en çıkan kağığlı da okuyun. 
Telefonla Nico'nud arkadaşi 
Labineal'yu arayın, Çöğleğin içinden 
çıkan anahtarla ön kapıyı açın ve disa- 


ri çikin, 


Masaya oturunca arka taraftaki yaşlı 
adamla konuşun. Garson gelince ona 
seslenin. Kıl herif sizi görmezden gele- 
cek. gidip tekrar döndüğünde yine 
seslenin. Kahveyi getirince garsonla 
konuşun. Labineau gelince (ve konus- 
malar bitince) her seçeneği seçerek 
konuşun, Arkadaki yaşlı adamla tekrar 
konuşun ve ona kendisini sorun. 
Adam başını önüne eğince masası- 
dan Absinthe şişesini alın. 

Galerinin sahibiyle konuşun. Mr. 
Lâlne ile konuşun. Herif başka yöne 
bakarken elindeki bardağa Absinthe 
boşaltın. Aaa galiba hoşuna gitti, biraz 
daha koyun bakalım, Bu kadar alkole 
dayanamayan adam yere yığılınca siz 
de çaktırmadan galerinin sol tarafinda- 
ki kutuların yanına gidip üzerlerindeki 
etiketleri inceleyin. 


Asansör kapısının sol altındaki elektro- 
nik gözü Nico'nun ağzından söktüğü- 
nüz bant ile kapatın. Kutuyu tekrar 
yerine itin. Soldaki kutunun özerindeki 
kutuyu alır ve sağa geçirin. Üstü boşa- 
lan kutuyu itin. Üzerinde heykel olan el 
arabasını kullanarak yükselmesini sağ- 
layin. Elinizdeki ipl önce heykele, daha 
sonra üstteki kancaya bağlayın, El ara» 
basını indirin. Heykeli itmeye çalışın. 
Nico'dan yardım isteyin ve el arabasını 
birlikte itin, Açılan kapıdan çıkın ve 
kelepçeleri kablo üzerinde kullanın. 


Bekçi kulübesine gidin ve camı tikla- 


tın. Bekçiyle konuşun. Kulübenin 
solundaki merdivenlerden aşağıya 
inin, Denizin içinde sağ taraftaki kanca- 


yı alm, ı kullanarak 

altından in attığı z 
in al sa 

yalan b m 


girdin ve 
aki Duane İle konuşun: Sağ» 
aki bacakları olmayan adamla konu” 
pur Hapishanânin li ikinci 


F 
, Karakola » Generalle 
ör ün konuşmalarına tanık olduk- 
ora generalle kapuşun, Televiz- 
ikir. SEP katlanmış olan 
f fiin, Renaldo'yla ko- 
konuşun. Disan çıkın 
lerle konuşur. Sağa 


calar Kâpıdan içe girin. Masa- | | 
tele ini kangeni) ve anan “e, 


piyi bulüp açin. İşte sevgili Nico 
Onunla konusun ve ellerini cözür 
deki heykeli alın ve inceleyin. Disa; 
çikin ve Nico'yla tekrar konuşun 


Dışan çılap Peari'le konuşun. Renäkio 
da Peari ile birlikte gidince duvardaki 


yaprakların üzerine koyun, Tezcatlipo- 


,kapağını ve şamandan aldığınız kö 
pres üzerinde kulların, Hagi ye 


haritayı inceleyin, Mining Company ye 
gidip Conchita'yla konuşun. Dolabi 
açıp patlancıyı alin ve Duanc'e 
götürün, Karakola girin ve hücrelerin 
olduğu bölüme geçin, edeki Mi- 
guel İle konuşun. Renaldo sizl yakala- 
yınca Nico'yu kontrol etmeye baslıyo- 
ruz 

Duvardaki resme, telev 1 ve lava 
lambasına bakin, Generalle konuşun. 
Generalin annesi gelince Kontrol yine 
George'a geçiyor. Başarısız bira 
girişiminden sonra Migueli- ė 
deki ipi almaya çalsın. Mi ile 
konüşun ve ipl alın. İpi üni 
penceresine bağlayın ve Duane gelin- 
ce İpi elinize alıp Duane ile konusun, 
Biz hapishaneden kaçarken ayne™ 


zamanda Nico'yu da oldukça zor 
durumean kurtardı 


Sağdaki tekerleğin üzerim 
sarmaşığı alın. Sola gidin ve Oubi 
raporunu ağaç evin dibindeki 


ca'nın heykelini su çarkının özetinde 
kullanın ve pederle konuşun. Pederin 
yakasını düzeltmek için önce “sola 


taraftaki pres üzerinde sarmaşığı kule, 
lanin, pederin yakasını presin üzerine» 
koyun ve sağdaki haçı alıp pres üz; v 
iinde kullanın. Yerden yakayı alip 
pedere geri verin, 
Köye gelince bekçilerle konuşun. © 
Şaman'a hediye olarak köpek biskü- 
vilerinl gönderin, Boş gelen kutaman 
içine üzerinde köpek resmi olan te 
koyup tekrar şamana gönderin, Sa 
sizinle konuşmayı kabul edecek, Søla 
gidip ateşin başındaki samanta Kanu- 
sun, Size Tezcatlipoca, üç maya taşi 
5. dönem hakkındaki efsaneyi anfa 
cak. 

Pederin evine gelince, soba b 


e, 


Manlarla uğraşan adamla konuşun. 
Planlara bakmaya çalışın. Tbeodolite 
ile eve bakın, Bronsonla konuşun, 
Merdivenden yukan çıkın. 

Yaşlı kadınlarla konuşun. 

Aşağı inip sağdaki iskelede 

balık tutan çocukla K 

Tekrar yukan cikip kac 

konuşun, Aşağı İnip Rlo'yla r 
konuşun, Bronson'la konu- ğ 
sun. Yukan Qop merdiveni ~ 
açın, Kapıyı açmaya Ç 

Ketch katdeşlerle kot 

Rio'yla konuşun,size balik 
tutmasını İsteyin ve solucanı 
ona verin, Rio'nun yakaladığı 
bisikleti inceleyin ve Iç lastiği © 
alın, Balık tutana kadar 


Rio'yl | konuşun. Bronson'la 
K Evin önündeki 


E 


merdivene tırmanıp sokdaki n 


z rak direğine uzanmaya 


`; rin. Aşağıya inip balığı iç lasti- 
ir na bağlayın. Kedi oraya gelince 


topunu alın. İç lastiği alın ve evin 


solundaki kKötüğün dalları arasına ge- 
rin, Topu lastik üzerinde kullanip Bron- 
son'un işaretleyicisini düşürün. Bron- 
son direğe tırmanınca merdiveni top- 
layın. Aptal adam direkte sallanırken 
yerden İşaretleyiciyi alın, aşağı İnip 
theodolite alın ve planlara bakın. 
onları da alın, Yukan çıkıp Bronson'la 
“konuşun, Ketch kardeşlerle konuşun, 
Onlara Bronson'un planlarını verin. 
Bronson'un esas planı ortaya çikinca 


müzeye girmenize Izin verecekleri 


, Sağdaki bayarak direğine iç ass” 


IY 
Nico'yu kontrol edh , Görevliyle 
konuşun. Gantan in, Müzenin 
sol, orta ve rr kabinleri incele 
vip görevliyle yeniden konuşun, İşte 
vine Profesör Oublier ile karşılaştık, 
Onunla konusun, Sağdaki kabinin üze- 
inden anahtar alın ve görevliyle 
konuşun, Telefon etmeye gidince orta- 
daki Kabinli anahtarla açın ve hançeri 
alın, Göteyliyle gemi hakkinda konu: 
sun, Sağdaki perdeyi aralayıp, arkasın- 
daki kapımın üzerinde hançeri kullanın. 


Masanın üzerinden tüy kalemi alm. 
, Pencerenin yaninda duran haritayı alıp 
masanın özerine koyun, Ketehin port- 
resine bakın, Dümenle oynayın. Pence- 
rehin yanındaki sandığı açın ve bas Di- 
last Emliy'yi bulun, Emily yle konuşun. 
Emily yle tekrar konuşun. Dışan çıkıp 
tüy kalemi kediye Verin. Yerdeki tüy 
parçalarını alın. Ri “yanına gidip 
konusun, o'ya tüy parçasını verip de- 
niz kabuğunu alın. Deniz kabuğunu 
Emily'ye verin. Haqi alıp masanın 
üzerindeki küçük deliğe, duvardaki 
lambayı da masanın üzerindeki büyük 
deliğe yerleştirin. Böylece haritada 
Ketch'in hazinesinin gömülü olduğu 
adayı göreceksiniz. Rio'nun yanına g- 
din ve sizi Zombie adasına götürmesi» 
ni isteyin. Adaya varmca yamaca ve 
kaya çılkınmlarına (rock outcroppings) 
bakın. Rio'nun sandalına bakın ve 
Riv'yla Konuşup balk ağını alın. Balik 
ağını kaya çıkıntısı üzerinde kullanın ve 
yukanya ormanın. 


“Tekrar Nico'ylayız. Hemen soldaki 
makinanın para atma deliğinde birey 


var ye iğ ' 
e ln 
Şinden 

Parayı sağdaki tarı üzerin- 
de kullanın hançeri sağdaki 


© kapak üzerinde kullanın. 


amz y je sağ in ilerle- 
, Dart ğer da 
de ettiğiniz silahla vurun, Do- 


muz Üzerinize sm üstünüzdeki 


en yüksek tepesine kolay yölelan 
manabillesiniz. yoksa ; 

bayağı dolaşmanız ger 
se, Gale hallettikten sonir 
1. Kayanın üzerindeki sa 


alır. Bi lik ağının üzetinde Bu i 
das üzerinde kullanın. Sara- 


şığı alıp kayanin üzerine atın. Geri 
dönüp domuzun açtığı yoldan İlerle» 


yin, Tepeye çıkınca theodolite yerde 


ki delikler üzerinde kullanın ve The- 

odolite'a bakın. Koyduğunuz işaretle- 
yicinin çıkardığı ışığı görene kadar gö- 
rüntüyü yavaşça sağa doğru iletletin 
ve İşaretin tam arkasında kalan iii 


“ 


parçasına balın. Buradan çikiın ve 
tepeden ileriye doğru inin, 


Gemideki nöbetçi arka tarafa geçti- 
inde Nico'yu önce gemiye, sonra 
merdivenden yukarıya çıkartın, Nöbetçi 
Pablo'yla konuşmak için durduğunda 
asağı inip soldaki kapıyı açın ve tekrar 
yukan çıkın. Nöbetçi açık kapıdan içeri 
girince kapıyı üstüne kapatın ve solda- 
ki süpürgeyl kapı üzerinde kullanarak 
tekrar açılmasını engelleyin. Sağdaki 
küçük pencereden içeriye bakın ve ko- 
nuşmaları dinleyin (vah vah, yazık oldu 


AN 


Yerden ipi alin. Asansörün üstündeki 
iskeleye (gantry) bakın ve İpi Titip- 
co'ya verip İskeleye tırmanmasını 


profesöre HH) Sağdaki n giin ve sagiayın. İpi motorun üzerinde kulla- 
Profesöre bakıp öldüğünden emin mn. Soldaki jeneratörün üzerinden 
olunca elindeki Maya taşını alin, Karzac Silindiri alın. Hançeri kullanarak benzin 
gelip boğazınıza çökünce hançeri | borusunu kesin. Silindirle biraz benzin 
© © nazikçe kendisine sokun. aldıktan sonra, silindirin motorun üze- 


ie pa 


Çekim durunca sola gidip aktörlerle 
ve yönetmenle konuşun, Masadan 


tihdeki kapak İle kullanın. Motorun 
üzerindeki Kirmizi düğmeye basın ve 


erir de kullanıp 
u bel) o Çalının İçine bir 


soldaki kolu cekin, Ttipoco'yla konu- 
sup, siz üzetindeyken kolu çekmesini 
söyleyin. Asansörün üzerine Çıkıp 
Titipoco ile tekrar konuşun. 
 Piramidin üstüne çıkınca soldaki san- 
dıkların üzerindeki mermileri “alın. 
rle aşağı inip nöbetçilerie konu- 
Meşaleyi alip Titipoco'yla konuşun 
ve yanan meşaleyi yerde biriken benzin 
“üzerinde kullanın, Mermileri alevin 
nde kullanın ve tekrar yukarıya 
. General'le konuşun ve hançeri 


gözlüğünü ain 
ve Titipoco'yla 
konuşun. Kulübenin 
Içindeki koa bakin, 


Piramide gitince soldaki duvardaki kol- 


gr sl lr ği 
aynı anda İtin vee 


tekrar o Titipeco'yla 


konuşun ve itti vi 

rin. Soğuyan taşi alın blokta birlikte gözüken şekilleri yanya- 
ve Titipoco'yld konu- o ha getirmeniz lazım, En sağdaki may- 
şup sola gidin, mun heykelinin altnda ise bu şekillerin 


kullanarak George'u serbest bırakın; 


dördü içiçe geçmiş bir şekilde dört 
tane daha blok var. Sizin yapmanız ge- 
reken, en sağdaki şekilleri inceleyip 
içiçe geçmiş dört ; ortadaki sekiz 
bloktan bularak ikişerli hale getirmek. 
Bu ikiliyi ortadaki dönen yuvarlaklar 
kullanarak eşleştirmeli ve eşleştirdiği- 
niz şekillerin bulunduğu bloğu itmeli- 
siniz. Daha sonra içiçe ölan şekildeki 
diğer ikiliyi bulup onu da eşleştirin ve 
ikiii bloğu ittirin. Böylece itilmiş du- 
rumda iki blok olmalı. Son da bu 
dört şeklin içiçe geçmiş en sağdaki 
halini de ittirin, Bütün bu olaylar ciger 
üç “İçiçe” blok için de uygulayınca bu: 
radan çıkış kapısı açılıyor. Hadi size 
kolay gelsin... 


NE 
Soldaki meşa- 
leyi alin ve 
Titipoco'ya yakti- 
rın, Heykelin so- 
lundaki sekilleri 
inceleyip kolu 
bulun ve çekin. 
Aşağı düşünce 
yerdeki meşaleyi 
alin ve sağdakini 
yakın. Ortadaki 
Kolu çekin ve sağa 
gidin. Önce sağ- 
daki, sonra soldaki 
kolu çekip yukan- 
ya gidin. Aşağıda- 
ki kapıdan girip 
yeni açılan çıkış- 
tan çıkın. Aşağıya 
inince kolu çekin 
ve tekrar âŞağıya F 
inin. Tebrikler, oturup son demoyu 
keyifle izleyebilirsiniz. 


€ 
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İçinizden Geldiği Gibi 
Davranmakta Serbectciniz 


bazı oyunlar çok tutu- 
, bazıları tozlu raflarda 
meye terkediliyor? Çün- 
insanlara aslında Oyu- 
| mekanlarda dolaştıkları, 
eşyalara dokundukları, Insanlatla 
konuştukları hissini veremiyorlar. Bu 
hissi verebilmek için grafiklerin insanı 
kandırabilecek. seslerin ise tüylerini 
diken diken edecek kadar gerçekçi ol- 
ması gerekmeyebilir. Ama. sevgili 
okuyucular, eksik olmaması gereken 
yegane şey nedir diye sorarsanız. ce- 
vabım .şu olun Atmosfer. Bir insan 
bilgisayar başındayken gerçekten baş- 
ka bir evrende bir başkası olarak yaşa- 
digu zannediyor. onun hissettiklerini 

az da olsa hissedebiliyorsa, emin 
olun o oyun zirveye çıkacak 
kalitededir, Şimdiye kadar 
pek çok oyun bu yapay 
gerçekliği sağlaya- 
bildi. Myst ve Dag- 
getfall şu an akh- 

ma gelen İkisi. 

Ve eğer son za- 

manlarda bizi 

söyle adama- 

kılı “kandıra- 

cak” bir oyun 
gelmedi diyorsa- 
nız iştese.... 


Dark Earth. 
Kelimenin tam anla- 
mıyla mükemmel 


bir oyun. Grafikleri görünce dağılaca- 
ginızdan eminim, Adamlar nasıl yapi- 
yor, nasil böyle grafik çizebiliyor yaw? 
Seslere de diyecek yok, Ilk defa Dolby 
Surround'un bilgisayarda bu Kadar 
gerçekçi üç boyut hissi sağladığına 
şahit oluyorum. Konu ise bayağı oriji- 
nal geldi bana ve beni oyuna çeken en 
büyük etken bu, nede olsa bu aralar 
orjinal konulu oyunlara pek fazla 
rastlanmıyor. Konuyu anlatmıyorum. 
nasil olsa baştaki demoda oldukça iyii 
işlenmiş. 

Oyun oynanışı -eski bir oyun olan 
Alone in the Darka benziyor. 
Mükemmel çizilmiş mekanlarda, ger- 
çeğe ancak bu kadar yakın olabilece- 
ğini tahmin ettiğim hareketler yaparak 
dolaşıyor. insanlarla konuşuyor, onları 
öldürüyor, didik. didik eşya arıyor, 
bulamıyor ve kuduruyoruz. Gerçekten 
oyunun zorluk derecesi bana doyuru- 
cu geldi, özellikle diger Insanlarin siz 
orada olmasanız da yaptıkları işlere 
devam etmeleri olaya ayrı bir boyut 
kazandırmış. Oyuna başlayınca karşı» 
niza gelen menüden yeni bir oyuna 
başlayabilir, eski bir oyunu yükleyebi- 
fir toyun İçinde F3). detayları Ayarlaya- 
bilirsiniz (f4). Sağ taraftan ses ayarlari- 
ni yapabilir (FS), önceden gördüğünüz 
demolara bakabilir (FG) ve karakterler- 
le yaptığınız diyalogları gözden geçi- 
rebilirsiniz (F7) 

Yönettiğimiz karakterin adı Arkhan. 
bir asker ve iyi-kötü arasında seçim 
yapması için tamamen bize bağlı. TAB 
tuşuna basarak Arkhan'ın olaylara ve 
kişilere karşı iyi veya kötü şekilde 


yaklaşmasına karar veriyoruz. Kötü 
davranmak çoğu zaman zararınıza 
oluyor, mesela kavga çıliyor veya 
elinizi yaliyorsunuz. ama geçmek için 
sinirli ruh halinde olmanız gereken 
yerter var. Mesela bir kapıyı normal 
haldeyken açmazken, sinirli bir şekilde 
kapıya asılırsanız açabiliyorsunuz. 
Diyelim ki boyunuzdan büyük birisine 
ters çıktınız, o da "bana mi dedin ula” 
deyip çekti aleti, Bu durumda siz de 
armut toplamamak için C'ye basarak 
Combat moduna girebilirsiniz. Eliniz- 
de bir silah varsa onunla, yoksa tekme 
ve yumruldarınızla hamle yapmak için 
CIRL«Ok tuşlarını kullanacaksınız. 
Silahları ve diğer eşyaları kullanabil- 
mek için BACKSPACE tuşuyla Üzeri- 
nizde taşıdığınız eşyaları gördüğünüz 
ekrana geçersiniz. Burada sol alttan 
eşya ve silahlar arasında seçim yapa- 
bilirsiniz. Bir eşyayı her elinize almak 
istediğinizde buraya girmek zor oldu- 
undan, 1'den 9'a kadar olan tuşlara 
istediğiniz eşyaları atayıp, oyun esna- 
sında bunların otomatik olarak elinize 
gelmesini sağlayabilirsiniz. Bir eşyayı 
elinize almak için tutup el ikonuna, 
kendi üzerinizde kullanmak Için kafa 
Ikonuna sürükleyip bırakmalısınız. 


TAB: Ruhi hall 

Ok Tuşları: Hareket etme 

Shift: Koşma / Strafe 

Space: Kullanma / Konuşma 

C: Combat Mode 

Cirl + Oklar: Dövüş modundayken 


PAE X 
vurma 

CTRL + Shift: Özel Hareket 

ESC; Menü 

P: Pause 


Backspace: Inventory 


© Save etmek çok ilginç. Bazı me- 
kanların arka planında Sun God işareti 
göreceksiniz. Bunların önüne gelip 
SPACE" e basarsanız Arkhan dua, siz 
de save edersiniz, Yalnız bu işaretleri 
görmek için bayağı bit zor, onun Için 
çok dikkatli olmalısınız. Mesela ilk Sun 
God amblemi, sizin odanızda ünifor- 
manızın hemen solunda bulunuyor. 

© Oyunun başlarındaki kaçınılmaz 
değişimi geçirdikten sonra ruhunuz 
giderek kötülük tarafından ele geçiril- 
meye başlıyor. Özellikle CTRL+Shift ile 
yapılan hareketi fazla yaparsanız. Kötü 
karakterli kişilerle diyalog içine girer- 
seniz daha kötü duruma geliyorsunuz. 
Bir noktadan sonra da değişim geçiri- 
yor ve tamamen yaratık oluyorsunuz. 
Bu kısımı bence çok iyi düşünülmüş, 
siz değiştikçe insanlarla diyalog içine 
girmeniz zorlaşıyor, Arkhan'ın kasları 
güçlenirken beyin kapasitesi azaldı- 
gından iki kelimeyi biraraya getiremez 
oluyor. Bu yüzden dövüşürken çok 
zor durumda kalmadıkça bu özel hare- 
keti yapmayın. 


Sabah olup da uyanınca, yataktan 
Kalkın, Hemen yanınızdaki sandığın 
üzerinden eti alın, ama yemeyin. İhti- 
yacinız olduğunda yersiniz. Odanızda 
şöyle bir dolaşıp kontrollere ve kame- 
ta açılarına alışın. Bu sirada Kalhi uya- 
nacaktır. Onunla konusun. Kılıcınızı 
alın ve odanın sağındaki yerde ünifor- 
manızı giyin. Kapıya doğru giderken 
dışarıdan arkadaşınız Zed'in sesi gele- 
cek. Dışarı çılın. Zed'in konuşması bt- 
tince sağdaki nöbetçiyle güzel güzel 
konuşup komutanin yanına girin. Size 
verdiği görev önemli, ama bu Işte bir 
bit yeniği olmasın? Bu kadar önemli 


göreve İki nöbetçi, Hadi hayırlısı diyip 
buradan alan ve merdivenlerden yu- 
karı çikip biraz silah alıştırması yapın. 


Zed'le ve sol taraftaki Kaptan Phedoria 


lle alıştırma yapın, Phedorla'nın oldu- 
Şu yerde duvarın dibinden baltayı alın. 
Tekrar aşağıya inin ve aşağıya devam 
edin. Nöbetçi Garn ve Teskan Ile ko- 
nuşun. Dışarıya çıkmadan önce kapi- 
nın yanında save edin. Dışarıda iki kişi 
var, yanlarına doğru gidin. Babanız ve 
başrahip Lory'nin konuşmasına tanık 
olduktan sonra Lory'yi takip edecerek 
nöbet tutacağınız yere gelin. Diğer 
nöbetçi İle konuşup kapının önündeki 
nöbet yerinizi alın.Amanın, amanın © 
da ne? İçerden sesler geliyor, rahiple- 
re birşeyler ediyorlar. yoksa... 
Demodan sonra sizi tanımayan 
askeri öldürün. Maânandar ile konuşup 


dışandakl Phedoria'yı savrnasını sâğla-, 


yin, yoksa dışarı çılımca ölürsünüz. 
Yukarıdakl odaya gecip biçağı, geri 
dönüp öldürdüğünüz askerin baltasını 
alın, Dışan çıkın, hemen yandaki baba- 
nzn evine girin, bâbanızla ve 
Kalhi'yle konuşun. Yatağın altindan 
kağıdı alın. Buradan çıkın ve merdi- 
venlerderi yukan gilin. Rahibin konuş- 
masını dinledikten sonra komutanın o- 
dasına doğru gidin. Yolda karşılaştığı- 
niz herkesle iyi konuşun, yoksa dövüs- 
mek zorunda kalırsınız. ama yine de 
size kalmış bir şey. Komutanla konuş- 
tuktan sonra acaba mi diye düşünme- 
den edemiyoruz. Disan cıkıp merdi- 
venlerin arkasındaki balkona çıkın. Bu- 
rada soldaki kapıdan Master Oiler'ın 
yanına çikabilirsiniz. İçeride yerden 
Steam Ball'ları ve raflardan kurşun pla- 
kaları alm. Yukan çıkıp master oiler ile 
konuşun, Combat mode'a girip birkaç 
hareket gösterin, adamın gözü kor- 
kunca yeniden konuşun. Arka taraftaki 
raflarda bir anahtar var, alın. Aşağıya 
inip kapının yanındaki kasayı anahtarla 
acin, Disan çikin, Sizin odanızın tam 
karşısındaki odaya girin. Buradaki ma- 
kinaya kurşun plakaları atıp mermi 
elde edin. Eger kurşununuz biterse 
buradaki sandıktan Oller'in anahtarı ile 


m 
Da E E. 


PEF 


REAN 


açıp alabilirsiniz. Steam Ball biterse de 
Oiler'in alt katından alırsınız. Balkona 
geri dönün Ve sağdaki kapıdan girin, 
En sağlam silahınızı elinize alın ve gar- 
diyanı haklayın. Üzerinden anahtarı 
alıp sağdaki kapıyı açın. Kalhi, ne işin 
var buralarda kiz? Neyse, şu üniforma» 
yi giy de adama benze. Tekrar yukarı 
ve ana hole qiun. Kalhi'yle konuşun 
ve onun tutuklusuymuş numarası 
yaparak alt şehire inen asansörün ya- 
nındaki arabanın yanına gelin. Kalhi 
burada adamı kandırıp nöbet. 
yerinden ayrılmasını 
sağlayacak. Adam y 
giderken ona gö- 
rünmemeyi ba- 
şarabilirseniz ne 
ala, eğer görü- 
nürseniz hızlı bir 
şekilde | 
ve elim z 
deki 4y 
tüfeğin 
mermilerine hedef olmamaya çalisa- 
rak adamı dövün ve elinden silahı alın. 
Kalhi'nin yanina gidin, konuşun ve alt 
şehire inin. 

Artık gerisi size kalıyor. Dark Earth 
grafik, ses, atmosfer, konu ve dermo 
açısından uzun zamandır gördüğüm 
en sağlam yapılı oyunlardan. Kesinlik- 
le dört buçuk yıldızı ve vereceğiniz 
parayı hakediyor. 


Sinan Akkol 
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Windows 95, Pentium 75, 8MB RAM, 
Bü MB HDD, 4xCD-ROM 


STAR TREK” 


Mi piğ ALAN 
ACADEMY 


hi: Kimbilir, kimin urr- 
Tanrı askina kimi kandhi- 
m ben? Yirmi yil önce ilk 
u filmimi seyrettiğimde, 
tamam, demiştim. İste ilerde ne ola- 
cağımı buldum! Bir yıldız gemisi kap- 
tanı! Bu galaksiyi ve belki evrenin di- 
ger köşelerini de keşftedeceğim, insa- 
noğlunun adini şeref ve gururla uzak 
ufuklara taşıyacağım! Herhalde ben 
uygun yaşa gelinceye kadar tüm bu 
hayal edilen teknolojiler geliştirilir. 
POH, ne kadar saf ve çocuksu bir 
düşünce, ama tabii o zaman daha ye- 
di yaşındaydım, Ne var ki yıllar geçtik- 
çe ve yaşlandıkça korkunç bir gerçeğin 
farkına vardım, bu hayallerimin hiçbiri 
gerçekleşmeyecekti, sebebi de gayet 
basit, Bu beşinci sınıf — 
gezegenin Üzerinde, 
kafatasının icinde be- 
yin yerine bezelye 
tasıyan ve tıkınmaktarı 
başka bir halt bilme- 
yen altı milyar ilkel or- 
ganizma ile birlikte 
yaşıyorum. o Tahmin 
edebildiğim tek varo- 
luş sebepleri, muhte- 
melen bir miktar 
gübreye dönüşerek 
toprağı beslemek, an- 
cak çök küçük bir 
grup bunun dışında 
tutulabilir, onlar da 
zaten kendilerini bili- | 
yor ve sanırım duygu- 
larımı o paylaşıyorlar. 
Düşünsenize, bu yara- 


adını hala duymadıysanız öncelikle gi- 
dip kafanızı duvara iyi bir vurun, Sağır 
Sultan bile konu hakkında detaylı 
bilgiye sahip! 


Starfleet Academy, kısaca S-A. bir 
uzay uçuş simülasyonu, Windows 95 
altında çalışıyor ve DirectX 5,0 kullanı- 
yor. MMX işlemciler ve 3D grafik kart- 
ları için tam desteğe sahip olmasina 
rağmen bir Pentlum 90 işlemci ve 16 
mb ram ile de çalışabiliyor. Oyun top- 
lam beş adet cd üzerinde geliyor, ku- 
tulum için hard disk üzerinde 180 mb 
kadar boş alan ve en az 4x hızlı bir cd 
sürücü gerektiriyor. Arabirim olarak 


Kaptanın Seyir Defteri 


Oyunun adındaki Academy kelime- 
sini görenlerin şüpheleri doğru, işler 
bir akademide başlayıp gelişiyor. Bu 
akademi yıldız filosu için kaptan ve 
mürettebat yetiştiriyor. Burada bir 
ekip çalışması söz konusu, bu yüzden 
geleceğin kaptanlar müstakbel yar- 
dımaları ile birlikte eğitiliyorlar, 
sonuçta amaçlanan tam bir uyum içe- 
tisinde çalışan ve aynı gemiyi prob- 
lemsiz olarak paylaşmayı bilen gruplar 
oluşturmak. Şimdi bundan bana ne 
demeyin, bir kaptan adayı olarak bu 
düzenin sağlanması öncelikle sizin 
işiniz. Bu oyunda uçuracağınız aletler 
onbeş metrelik tek pilotlu bir X-Wing 


tıklar o denli aptallar 
Ki, sinirsiz bir evrende varolan tek akil- 
lı (W canlı türünün kendileri olduğuna 
delicesine Inanıyorlar! Hih, umarım 
olacak olanlar olduğunda neyin ne 
olduğunu iyice anlarlar. 

Neyse, gelelim şu oyuna. Star Trek 


m 


mouse ve klavye ile oynanan oyundan 
maksimum zevki alabilmek için iyi bir 
analog joystick şart, bunun dışında 
eğer hızlı bir modeme ve net bağlan- 
psina sahipseniz uluslarası platformda 
da birkaç uçuş yapabilirsiniz. 


değil, en küçüğü 
bir kaç yüz metre 
boyunda olan ve 
aylarca derin uzay- 
da seyahat edebi- 
len yıldız gemileri. 
Tabii ben her 
zaman bir Yıldız 
destroyerini tercih 
ederim ama insan 
ne bulursa onunla 
yetinmek duru- 
munda. Sonuç ola- 
rak yapmanız gere- 
ken geminizin ve 
kaptan köprüsünü 
paylaştığınız ekibin 
tek parça halinde 
kalması için çaba 
` göstermek, en 
azindan bu oyunda 
diğer güvertelerde 
görevli olan mürettebatla doğrudan 
ilgilenmek zorunda değilsiniz. Başta 
efsanevi Kaptan James T. (Tiberius) 
Kirk olmak üzere birkaç öğretmenin 
denetimi altında simülatörde hazırla- 
nan görevleri uçmak durumundasınız. 


e 
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görev aralatında ise çeşitli olayları 
konu alan ve sizin çeşitli kararlar ver- 
menizi gerektiren bölümler mevcut 
Özellikle takım içi sürtüşmelere bir 
kaptan olarak müdahale etmek ve 
disiplini sağlamak başlıca sorumlulu- 
ğunuz, Atacağınız. adımlar grubunu- 
zun görev esnasındaki verimliliğini 
etkileyecektir. tabii bir miktar İngilizce 
bilmek şartıyla, Eğer senaryo dahilinde 
uçmaktan sılulırsanız rastgele görevler 
uçmak da mümkün, daha olmadı bağ- 
lanırsınız nete olur biter, 


Oyun ilk nesli Star Trek evreninde 
geçiyor. Romulan ve Klingonlar ile Iliş- 
kiler bir hayli sıcak. Kaptan Picard ve 
Enterprise E lle olan maceralardan 
seksen yıl öncesi, Borg ırkı henüz Del- 
ta guadrantından çıkmış ve Birleşik 
Gezegenler Federasyonu İle savaşına 
başlamış değil, Genel teknoloji alışıl- 
miş Star Trek filmlerindeki gibi, 
galaksinin büyük bir kısmı hala keşfe- 
dilmeyi bekliyor. Oyunda yaklaşık 
otuzdan fazla tipte yıldız gemisi olma- 
sına ve Klingon destroyerleri dahil pek 
çoğunu uçurabilmenize rağmen, Fe- 
derasyon Yıldız Filosu'nda standart 
olarak kullamlan üç gemi sizin daimi 
araçlarınız. Bunlar farklı boylarda ve 
yeteneklerde olmalarına rağmen, kap- 
tan köprüsünün görünümü sabit. Ön- 
celikle gemilere bir göz atalım. Oberth 
simf en küçükleri ve tasarım olarak en 
eskileri. zayıf silahları ve kalkanları var 
Buna rağmen tarayıcıları oldukça güç 
lü, ancak zaten daha çok bilimsel 


arastırma ve keşif amaçlı olarak inşa 
edilmiş gemiler bunlar. Sonra Miranda 
sınıfı var, bu nispeten büyük ve hızlı 
üstelik silahları çogu durumda yeterli 
sayılabilir. Olası bir çarpışmadan SAN» 
tamı çıkması düşünülerek yapılmış bir 
tasarm. Ve Constitution sırık, bunu 
herkes biliyor, Enterprise bu sımfa da 
hil, büyük. güçlü ve sağlam bir tasa 
nm, korkulacak bir rakip, Kaptan kol 
tuğuna oturduğunuz vakit tüm uçuş 
kontrolleri ve silahlar sizin elinizde, 
tabii bu durum biraz T.E, Fighter 
uçurmaya benziyor ama takdir edersi- 
niz ki gerçek bir kaptan gibi sağa sola 
sözlü emirler yağdırmanız pek müm- 
kün değli, en azından şimdiki PC tek- 
nolojisi İle. Hemen önünüzde silah su- 
bayı ve navigasyon subayı Oturuyor. 
dev ekran onların ardında kalıyor. 
Önünüzde ise genel durumu görebile- 
ceğiniz bir kumanda paneli var. 
Mouse İle ekrana tıklarsanız kaptan 
köprüsü grafikleri olmadan da uçabilir- 
siniz. Bunun dışında subaylarınızın ÖN- 
lerindeki panellere tiklayarak o konu 
ile ilgili daha fazla bilgi alma ve ayar 
yapma İmkanınız olacaktır. İkonu ekra- 
nın sağ veya soluna doğru götürdüğü- 
nüzde ok yön değiştirir, bu şekilde 
bakiş yönünüzü değiştirip diğer termi- 
nalleri de daha detaylı bir biçimde 
İnceteyebilirsiniz. Ancak unutmayın ki 
siz başka bir yöne bakarken uçuş 
kesintiye uğramıyor, sadece başka ge- 
milerle görsel ya da sesli iletişim kur- 
duğunuzda oyun duruyor, Eğer gemi 
sistemlerinde detaylı ayarlar yapmak 
ya da bilgisayardan belirli bir konu 
hakkında bilgi edinmek isterseniz 
bunu sakin bir zamanda yapmanız ge- 
rekir. Ana güverte kapısı ise oyun se- 
çeneklerine çıkar, buradan çeşitli ayar- 
lar yapabilirsiniz, ESC tuşu da aym işi 
görür. Fİ tuşu ise klavye örtüsünü 
hatırlamak için kullanılabilir. 


Görevler sayıca çok bol sayılmaz, 
toplam 30 civarında görev Mevcut, 
Ne var kl bugüne dek alıştıklarınızdan 
daha uzun ve detaylılar. Bu oyunda ts- 
ler çok kolay karişabiliyor, olaylar yön 
değistirebiliyor. Her görevden başa 
rwla çıkmanın iki temel koşulu Var, 
hızlı düşünmek ve inisiyati! kullanabil 
mek. Çoğu zaman uzayın derinlikterin 
de lo komutanlığından kopuk Dir 
durumdayken öngörülmemiş olaylarla 


karşsılaşacaksımız. ne yvapmamz 


gerektigine karar vermek sizin sorum- 
luluğunuz. kaptan sizsiniz- Genelde 
subaylanımız size çesitli sekillerde 
yardımcı o olacaldardır, ancak genel 
olarak Star Trek evreni hakkında fazla 
bir bilginiz yoksa ve üstelik İngilizce- 
niz yeterli değilse büyük zorluk çeke- 
bilirsiniz. Mesela bir görevde düşman 
gemisi tarafından kaçırılan bir büyükel- 
çiyi kurtarmak için ne yapmanız gere- 
kir? Basit, önce Phaser ve Photon 
torpidolarınızla kalkanların çökertin, 
bilim subayınız, kaçınılmaz olarak bir 
Vulcan, size işaret verdiğinde ışınlama 
odasına gerekli emri verin. Basit değil 
mi, eğer önünüze geleni vurmaktan 
fazlasına kafa yormayan pilotlardan 
iseniz değil. Doğrusu sadece ateş et- 
mekten hoşlanıyorsanız bu oyundan 
nefret etmeniz kaçınılmaz demektir. 
Uçmayı ve düşünmeyi, hem de çok 
fazla düşünmeyi bir arada yapmanız 
gerekli, yoksa asla Iki görevden fazla 
ilerleyemezsiniz. Üstelik görevler 
ilerledikçe feci şekilde karışıyor ve zor- 
laşiyor. Sadede gelelim, eğer Star 
Trek, uzay. gemi ve zor kelimeleri ka- 
fanızın içinde kendilerine ayrılmış slot- 
lara sorunsuz oturuyorsa siz bu oyunu 
alip oynayacak ve üstelik bitireceksiniz 
demektir. Hem de hile yapmadan! 
Yoksa hiç Kendinizi ve bilgisayarınızı 
meşgul etmeyin, zaten zevk almanız 
imkansız demektir. Simdi izninizle, su 
kütleçekim Jeneratörleri üzerinde biraz 
daha kafa patlatmamı gerekiyor, ne de 
olsa is başa düştü! 

Mad Dog 
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KARNESİ 
SIMULASYON 


ey İsland serilerinin 
ncüsü en sonunda elime 
|, ama ne oyunmuş, 
ini aynamamıştım ama 
ik olsun buna benziyorlarsa 
çok şey kaçırmışım demektir. Oyun 
tipik Lucas Arts kalitesini ve seviyesini 
taşıyor. sadece mouse İle rahatça 
oynanabiliyor, grafikler çok iyl ve esp- 
tiler müthiş, Tabii bir miktar İngilizce 
bilmek şart, özellikle kelime oyunları 
çok sik kullanılıyor. Eğer 
evde dil öğrenmekten 
hoşlanmayan bir ufaklık 
varsa işte size fırsat, ders 
CD'lerini boşverin ve ona bu 
oyunu oynatın, merak etme- 
, yin espriler oldukça 
kopuk olmasına rağmen 
asla belaltı seviyesine 
inmiyor. Oyunun İki 
farklı modu var, Me- 
ga Monkey 
seviyesi daha 
fazla ve zor 
bulmaca içeri“ 
yor, ancak 
bunlar stan- 
dart bulmacala- 
nn daha da detaylı 
versiyonları, bu 
yüzden burada ko- 
lay modun çözü- 
münü veriyor ve 
diğerini sizin ustalı- 
gınıza birakiyoruz. 


Giyin 


TAM ÇÖZÜM 
Monkeys Are Lictening 


Öncelikle duvardan ramrod alın ve 
sonra ağlatana dek korsanla (Wally) 
konuşun. Sonra kancayı (hook) alın ve 
Mouse'un sağ tuşuna basarak kancayı 
ramrod ile kullanın. Topu kullanarak 
(cannon) dışandaki filikalan batırın, 
pencereden dışan bakın. Rarnrod İle 
flotation device'ı alın, Murray İle 
konuşun, İçeri girip kılıçla (sword) to- 
pu duvara bağlayan ipi kesin ve topu 
ateşleyin. Demodan sonra yerden 
“Bag of nickels” ve altından çıkan 
“Diamond ring'i alın. Ring'i Porthole 
ile kullanın. 


Sandalın parçalan arasından glo- 
wing ember alin, sonra ekranın dişina 


ÖNKEY 
J> AND 


doğru yürüyün. Adanın haritasında 
Swamp'ı tıklayın. Girişte Murray ile 
konuşup gemiye girin. Nickels'ı Güm 
machine ile kullanın ve yerdeki voo- 
doo bebeğinin üzerinden pin alın. 
Sonra timsahın dilini çekin ve büyücü 
kadınla konuşun. Buradan kasabaya 
geri dönün, tiyatronun yan kapısından 
içeri girin. Burada şunları alın, Glove, 
Dandruff (İlce), Wand. Sonra Wand'ı 
hat ile kullanın ve kitabi alın. İçeri 
girip sahnedeki aktörlerle konuşun, 
sonra çıkıp berbere gidin. Dükkana gi- 
rince yerden Jawbreaker'i alın. Sonra 
berber elindeki tarağı (comb) masaya 
bıraktığı bir anda üzerine lice uygula- 
yin. Koltuk boşaldıktan sonra geçip 
oturun, koltuğun yanindaki kolu 
(handle) çekerek taşı alın. Berber dışa- 
n çıkınca kolu üç defa daha çekin ve 
tavandaki makası alın, sonra ayrılır. 
Lokanta ve limonata satıcısının arasın- 
da kalan bölgeye gidin. Burada 
makası önce flowers, sonra da 
undergrowth üzerinde kullanın. 
İlerleyip önünüze çıkan tabelayı 
inceleyin. Tam bu anda dev bir yi- 
lan sizi yutacak ! Midesindeyken 
ayağınızın yanında duran Üç nes- 
neyl alın, sonra çiçekleri şerbetle 
(syrup) karıştırıp bunu yılanın kafa- 


—— sına dökün, Sizi derhal tükürecek 


ama bir bataklığa düşeceksiniz. 
Burada kamış (reed) ve dikeni 
(thom) alıp. birbirine uygulayın, 
Balonu taşa uygulayın ve uçarken 


ütleyin, 
doğru 
yete 
geldi- 
ginde 
kamışı 
ireed) 
balona 
uygula- 
yim, halatı yakalayıp bataklıktan Kurtu- 
lun. Şimdi restorana geri dönün, Bura» 
da Blondebeard ile konuşun. vatilden 
bir bisküvi alın, Blondebeard'a önce 
jawbreaker, sonra da gum verin, tam 
sakiz: şişirip balon yaptığında pin ile 
patlatın ve yere düşen altın dişi (gold 
tooth} alın. Daha sonra masada oturan 
müşteriyi itin, sırtına saplı bıçağı ve 
önündeki tabakta duran kemiklerin 
arasından üyelik kartını (membership 
card) alın. Berbere 
dönün ve Van Helgen ile 
konuşun, sonra da eldi- 
veni (glove) üzerinde 
kullanın, şimdi düello 
edeceksiniz. Silah seç- 
menizi İstediğinde orta- 
daki silah kutusunu 
kapatıp arkasında duran 
banjo kutusunu seçin, Yapmanız gere- 
ken onun çaldığı parçayı aynen taklit 
etmek, bunun içinse her partisyonun 
sonunda hangi tele vurduğuna dikkat 
edin ve zamanı geldiğinde o tellere 
tıklayın, Eğer ilk kısmı becerebllirseniz 
taklit etmesi imkansız bir banjo soloya 
başlayacak. Gidip tabancalardan birini 
alın ve elindeki banjoyu Vurun, böyle- 
ce düellöyu kazanacaksınız. Berbere 
dönüp altin dişi Be gösterin, düello 
alanına geri dönün. Haggis ile yâpaca- 
gınız kütük fırlatma (caber toss) yansı- 
na hazırlık yapacaksınız. Grassy knol a 
gidin ve bıçağı rom varilinin altındaki! 
desteklerin (sawhorse) üzerinde kulla- 
nın, daha sonra da ember ile yerdeki 
romu turuşturun. Dükkana dönüp 
Haggis ile konuşun ve onu yarışmaya 
ikna edin, kolaylıkla kazanacaksınız. İs- 
te üç kişilik mürettebatınız hazır, şim- 
di sıra Blood adasına giden yolu gös- 
teren bir harita bulmakta. Şimdi Caba- 
na plajına gidin ve oradaki tipe üyelik 
kartınızı gösterin, kutudan Üç adet 
havlu 
alin ve 
onları el 
araba- 
- sındaki 
buz ko- 
vasında 
ıslatın, 


plaja girin. Uzakta güneşlenen tipe 
doğru yürüyün, ama kum çok sicak 
olduğundan bu imkansız. Islak havlu- 
ları tek tek yere sererek kumları aşın, 
Palido lle konuşun ve göbeğinde du- 
ran kupayi (mug) alın. kapıdan kirt. 
Limonata satıcısına gidip kupanızı ma- 
sadaki ile değiştirin ve limonata satın 
alın. Sonra masanın Üzerinden sürahiyi 
(pitcher) alın ve bunu yan tarafta duran 
kovalardan (dye vats) boya ile doldu- 
run. Plaja geri dönüp bir havlu daha 
alın ve ıslatın, sonra da bunu tezgahta- 
nn üzerinde kullanın, o gidince tez- 
gahtan yağı (oil) alın. Plaja girip dibi 
delik kupayı Palido'nun göbeğine yer- 
leştirin ve içine sürahiden boya dökün. 
Sırtını döndüğünde yağı (oil) üzerine 
dökün, işte haritayı aldınız, sıra bir ge- 
mi bulmaya geldi. Doğru Danjer Co- 
ve'a gidin, tekneye 
(boat) binip gemiye 
yanasın, bıçağı kereste 
iplank) üzerinde kulla- 
nın ve yukarı çikin. Bu- 
rada katran ve tüyle 
kaplandıktan sonra 
restorana dönün, Blon- 
debeard sizl bayıltıp 
tekrar gemiye postalayacak, Elinizdeki 
kitabi (ventriloquism book) kaptan Le 
Chimp üzerinde kullanın. Ikinci kap- 
tan dışarı çıkinca pencereyi açıp ora- 
dan kaçın. Artık bir geminiz de oldu- 
ğuna göre son iş olarak 

korsanların Elalne'i -+ 
nereye sakladığını bul- 
manız gerek, tiyatroya 
geri dönün ve yan 
kapıdan girip üst kata 
çıkın. Paneldeki Kolu 


öncelikle 
haritada 
savaş- 
mak is- 
tediğiniz 
gemiyi Fo ga 
Seçin ve 14, aR - 
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toplarınızla ona hasar verin, İkinci aşa- 
ma İse kiliç dövüşü, ancak burada so- 
nug her Mi tarafın karşılıklı atışması İle 
belirleniyor. Düşman size hakaret etti- 
ğinde buna uygun kafiyeli bir cümley- 
le cevap vermelisiniz. savaşlar iletle- 
dikçe kazandığınız hazinelerle Himan- 
dan daha güçlü toplar almalısınız. ay- 
nca bir sürü yeni hakaret öğreneceksi- 
niz. Kültürünüz ve toplarınız en üst se- 
viyeye gelene dek Röttingham'ın ge- 
misinden uzak durun. Onu yendiğiniz- 
de haritanızı geri alacak ve Blood ada- 
sına doğru yola çıkacaksınız. 


Kıyıya çıktığınızda kumdan şişeyi 
alin, mezarlığa (cemetary) gidin. 
Mezarcının kulübesinin yanındaki me- 
zar taşlarının yanından chise! ve mallet 
alın, Köpeğe önündeki bisküvitleri 
verip sizi ısırmasını sağlayın ve tüyünü 
tsmelly dog hair) alın. Buradan otele 
gidin, içeri girip Madame Xima ile ko- 
nuşun ve sizin için ta- 
rot falina bakmasını 
sağlayın. Önünde biri- 
ken beş adet ölüm kar- 
dini alın, kapıyı açıp ar- 
ka odaya girin. Burada 
o chisel Ne dev peynir- 


m m bazi =.= se 
(lever) çekin, bir X işare — den bir parça koparın, 
tt belirdiğinde. işiniz sonra dolabin kapağın- 


tamam demektir. Eliniz- 
deki yağı gülleler üzerinde kullanın 
(cannonballs) ve sonra sahneye girip 
küreği (shove) kullanın. 


Bu bölümde Kaptan Rottingham'a 
kaptırdığınız haritayı geri almak için 
bir hayli savaşmanız gerekiyor. Önce- 
likle korsanlarınızın şarkılarını bitirip İş 
bası yapmasını beklemeniz gerekli, 
orange İle biten cümlenize bir kafiye 
uyduramayacaklarından şarkılarına son 
vermek zorunda kalacaklar, Haggis 
size ne tür bir kaptan olmayı istediği- 
nizi soracak, burada yapacağınız deniz 
savaşlarının zorluk derecesini seçiyor» 
sunuz, Savaşlar İki şekilde yapılıyor, 


daki mıknatısı (fridge 
magnet) alın, Salona dönüp öbür yarn- 
daki bar taburesinden minderi (cushi- 
on) ve kitabı (recipe book} alın, kitabı 
okuyun. Plaja inin, minderi Kayalara 
{rocks} koyun ve mallet ile ağaca İrub- 
ber tree) vurun. Yumurtayı aldıktan 
sonra yeldeğirmenine (windmill) gidin 
ve kapının yanından biberi (pepper) 
alın, Otele dönüp biber, yumurta ve 
köpek tüyünü barmene verin, hazırla- 


dığı ayıltıcı 


ilacın bir é 
kısmını 

size vere- 

G EPR h - 
Onunla > EY Nİ 
konuşun he Ë 
ve içki ğe - 


ısmarla- 
yin., chi- 
sel ile 
ilaç şişe- 
sinin 
(hango- 
ver cure) 
— kapağını 
açın. ilacı içkinin (drink) içine dökün, 
sonta bunu Için, bu karışım sizi geçici 
komaya sokacak ve öldü sanılarak me- 
zarlıkta bir tabuta konulacaksınız. 
Tabuttan çıkmak için chisel'i tabutun 
kapağına (cofin lid) uygulayın, sonra 
tabutun kenarındaki çivileri (nails) 
sökün, Ortadaki tabutu da ayrı şekilde 
açm, Stan ile konuşun. Mezarlıktan 
çıkın, sonra geri dönüp tekrar Stan ile 
konuşun. Ona altın dişi verin ve hayat 
sigortası poliçesini (insurance policy) 
alın. Otele dönüp üst kata çıkın ve İlk 
odaya girin, Duvardaki çiviye mallet 
ile vurun ve çıkıp yerden çiviyi alın, 
Diğer taraftaki odaya girin, yatağı 
çekip açın ve elinizdeki bütün çivileri 
yatakta kullanın. Daha sonra iskeletin 
elindeki kitabı alın ve okuyun, Aşağı 
inip barmenle alle geçmişi hakkında 
konuşun ve ona alleden olduğunuzu 
Ispat edin. Tezgahta duran kavanozu 
(lan alın ve chisel ile jar lid üzerine 
delikler açın. Çıkıp köye (strange 
lights) gidin, tofu ve kupayı (cup) alın, 
Chisel ile tofu üzerinde çalışıp bir mas- 
ke yapın ve bunu giyin. Sonra volkana 
gidip limonkafa ile konuşun ve kurban 
törenine tanık olun, Volkan tanrısı 
ülser olduğundan sadece 
meyva kurban ediyorlar! 
Törenden sonra volkana 
biraz peynir atin ve ülseri- 
nin azmasına sebep olun, là 
şimdi volkan patlayacak, # 
Buradan değirmene gidin, — © 
kapıdan girip yukarıdaki = 
haya ulaşım ve elinizdeki 
kavanozu (jar) ve kupayı (mug) şeker- 
li su ile doldurun. Sonra geminin oldu- 
ğu yere gidin, size katran gerektiğini 
söyleyene dek Haggis İle yanında 
duran şişe hakkında konuşun. Otele 
dönüp dışandaki mangalın üzerinde 
duran kazana (pot) elinizdeki peyniri 
atıp eritin. Bu kazanı Haggis'e götürüp 
karşılığında kremi alın, Elaine'in bulun- 
duğu açıklığa (clearing) gidin, kavano- 
zu (jar) kütügün (stump) üzerine 
koyun, içi ateş böceği dolunca kapağı” 
m Kapatın, Kremi Elaine'in parmağına 


NED EE 


sürüp yüzüğü çıkarın, elmas patlaya- 
cak ve geriye sadece metal kısmı 
kalacak. Deniz fenerine (lighthouse) 
gidip kavanozu (fantem) verine 
(läntem stand) yerleştirin. Otele dö- 
nüp bir içki daha ısmarlayın, İçine 
ayıltma ilacı katın ve tekrar gömülme- 
ye hazırlanın. Bu defa farklı bir mezara 
gömüleceksiniz. Tabuttan çıkınca iler- 
leyip hayaletle konuşun. sonra sola 
ilerleyip bir diğer mezardan levyeyi 
(crowbar) alın. Duvardaki çatlağa dog- 
ru giderken tavandan 

Murray düşecek, onu 

alıp çatlaktan dışarı g 
bakın, Burası mezarcı- 


` 
nın odası, onunla ko- aş 
nuşun, Sonra iskelet ai 
kolu (skeleton arm) u= sd 


lamba (Jantem) üzerin» 
de kullanın, Gerl dö- 
nüp lambayı tabutun Üzerine bırakın, 
Murray'ı lamba İle kullanın, bu mezar- 
dan kurtulmanızı sağlayacak. Otele 
dönüp arka odadan ölüm sertifikasını 
(death certificate) alın, üst kata çikip 
iskeletli odaya girin. Levyeyi önce 
duvardaki deliğe (boarded hole) son- 
ta da yatağa uygulayın ve demodan 
sonra yerden yüzüğü alın. Stan'ın 
bürosuna girip poliçeyi (insurance po- 
licy} verin ve sigorta parasını alın, Pla- 
ja inip kayıkçıyla konusun ve sizi Skull 
adasına götürmesini İsteyin. Sizden 
bir pusula (compass) isteyecek, Mik- 
natısı (magnet) iğne (pin) üzerinde ve 
iğneyi de tıpa (cork) üzerinde kullanın. 

Sonra bunu mug üzerin- 
“ de kullanım, yaptığınız 


E, 


l, © bu pusulayı kayikçiya 
nag lhu —— 


verin ve yola çıkmak 

mo istediğinizi o söyleyin. 

« Adaya varınca tepeye 

- LS çikip winch operator ile 

konuşun. aşağı düser- 

ken şemsiyeyi kulların. 

Mağaradakl korsanlarla konuşup po- 

ker oynayın, elinize zayıf el (weak 

hand) gelince bunu tarot kartlarıyla 

değiştirin. Blood adasına dönünce di- 

amond ile ringi birleştirin ve bunu 
Elaine'in parmağına takın. 


Sonuna gelene dek Le Chuck Ne 
konuşun, o gidince kapiyi açıp cilin. 
Şimdi yaptığı büyüyü bozmak lazım, 
bunun içinde ayıltma ilacı yapmalısınız. 


ği » (pepper) ve snow cone 
e e” 


Pana- 
yırda 
Dinghy 
Dog ie 
konu- 
şun, ya 
rişmayı s 
kaza- 
nınca ödül olarak çıpavı (anchör) alin. 
Sol taraftaki turtalann (meringe ple) 
içine çıpayı gizleyin ve topu ateşlete- 
ne dek Wharf Rat fe konuşun. Sonra 
yandaki çiti acıp delikten 
dışan bakın. Tekrar köpe- 
zf s. Sin yanna gelin ve üç 
© defa onu İtin, sizi ısırdı 
Í gında tüyünü koparacak- 
(s l-a sınız. Sağ taraftaki 
> dondurmacıdan biber 


alın, Sonra cda snow cone 
üzerine meringe, pepper ve hair 
uygulayıp onu yiyin. 


Bu bölümde dör durak mevcut, 
herbirinde inip birşey almanız gerekli, 
Bunlar sirasiyla, ilk duraktan halar 
(fallen rope), ikinciden rom fıçısı (keg 
of rum) ve üçüncüden lamba yağı 
(Mask of oil). Son durakta ise buzlu pa- 
tikayı (ice path) tırmalıp dev maymu- 
nun yanina gidin, heyi maymunun 
eline yerleştirin. Sonra ipe yağ uygu- 
layin ve bunu fıçıya takin, tekrar aşağı 
inin. Biraz bekleyin, Le Chuck gelecek 
ve size ateş fırlatmaya hazırlanacak, 
tam o esnada yüzüne biber (pepper 
atm ve final sahnesini seyredin. İşte 
bu kadar, şimdi gidip gözlerinizi 
dinlendirin. 


Storm Guard 
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4 COMPUTER 


ys a ye ” 
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tersliklerin beni bulması 
rastlantı mı, yoksa bir 
doğaüstü güçler hayatı- 
meye mi çalışıyor bilmiyo 
giderek üzerimde bir lanet 
olduğuna inanmaya başlıyorum. Her 
ay bilgisayarımda bir arıza giktiğincdan 
yazı yazmak için milletten parça diten- 
mek zorunda kalıyorum. Bu ay da ek- 
ranm bozuldu. İşi yüzsüzlüğe vurup 
kısa bir yalakalık seansından sonra: "Ya 
ekranını bir haftalığına ödünç versene, 
bir yazi yazıp geri vericem.” dediğim 
kişilerden “oha”. “cüş” gibi yanıtlar 
alınca ben de gidip başkalaranın maki- 
Pasini kullanmak zorunda kaldım. 
Semuçta işler biraz aksadı tabii. Şu an 
bimbürodayım, dışarıda kar yağıyor. 
Sabahın dördü olduğundan kaloriferler 
yanmıyor, bu yazıyı bir yerlerim dona- 
rak yazıyorum ve yarına (daha doğru- 
su bugün) yetiştirmek zorundayım. 


Bu arada tüm dünyada yılbaşı sezo- 
nu başladı. Bunun sonucu olarak piya- 
sa ardı ardına çıkan kaliteli oyunlarla 
doluyor. PC sektörünün en büyük 
oyun firması olan Electronic Arts da 
beklenen oyunlarını yılbaşı Öncesinde 
pıyasaya sürüyor, Electronic Artsin 
Türkiye temsilcisi Aral İthalat tarafin- 
dan satışa sunulan Nuclear Strike da 
bunlardan biri. Yillar önce Amigaa 
Desert Strike adında İzometrik. grafikli 
bir shoot'm up vardı, O zamanlar her” 
kes grafiklerine hayran olmuştu. Sari- 
nm bu o oyunun devamı, Konusu İse 
şöyle: Le Monde adinda eski bir para- 
li asker güneydöğüsasyada kendine 
küçük bir ordu kurmuştur ve bir yerler- 
den bir arom bombasi elde etmeyi 
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başarır. Bunun üzerine yankiler devre- 
ye girer ve İndocine adındaki küçük 
uzakdoğu ülkesinde, Le Monde'a kar- 
şı savaşan yerel güçleri desteklemeye 
başlar. İşte biz burada devreye giriyo- 
ruz, 


Bu Ordunun Gerisi Nerde 


Nuclear Strike win95 altında calis- 
yor. Install ettikten sonra oyunu yükle- 
diğinizde dijital video görüntülerinden 
oluşan kısa bir animasyan izliyorsunuz. 
Ardından gelen ekranda bir kaç seçe- 
nek var Starr game İle öyuna girersi- 
miz Löat/save ile geçtiğiniz bölümleri 
kaydedip yüklevebilirsinik Bu seçe 
nekte bir de password olayı var, Her 
bölüm geçtiğinizde bit password vær- 
liyor View password'ie Gan bulundu- 
gunuz bölümün şifresini öğrenebilir, 


Nükleer Tehlike Henüz Geçmedi 


Enter passwored'le kaydetmediğiniz bir 
bölümü şifresini yazarak yükleyebilirsi- 
niz. Config grafik detayı, zorluk sevi- 
yesi, aracınızın silah dağılımı gibi ayar- 
tamaları yapacağınız bölümdür. Strike 
files'da sizin üyesi olduğunuz özel bir- 
liğin önemli elemanlarını Full motion 
video görüntülerle <anıyabilirsiniz. Bu 
tipler oyundaki demolanda zırt part kar- 
şınıza çıkıyor, Earle komutanınız ve 
baştan aşağı karizma lal bir tip. Ben o!l- 
sam teskereyi alır almaz bu herife giri- 
girdim. Hack (bu adi çok aradılar mi a- 
caba) tse Hacker tarzi bir bilgisayar uz- 
manı, Bir de Andrea var, Hatun ve de 
taş gibi olmasını bir kenara bırakırsak 
haber alma işleriyle İlgilendiğini söyle- 
yebiliriz. İşte ekibimiz böyle orjinal tip 
tetelen oluşuyor çilgin prolesörü unut- 
muşlari, Son seçenek Se Exit ve Win- 
döws'a dönmeyi sağlıyor. 


A 


Start game ile oyuna başladığınızda, 
Kullandığınız araon üst-gerisindeki bir 
Rāmera açısından üc boyutlu bir or- 
tamda kuş bakışı görüyorsunuz. Gö- 
tüntü üç boyutlu, ancak iki boyutlu bir 
düzlem üzerinde ilerliyorsunuz. y 
Tpk shootm up'lardaki gibi. 
Zaten Nuclear Strike da bu tūr 
bir mantıkla hazırlanmış, örme 
ğin haritanın çeşitli bölgelerine 
yerleştirilmiş yakıt, Zırh gibi şeye 


rüleri yikmak, 0Ssü korumak, 
düşman komutanlarım yakala» 
mak gibi karmaşık görevleriniz 
var. Görevinizi öğrenmek Için L 
oyun sirasinda “enter” tuşuna 

bastığınızda çıkan ekrandan önce mis- 
sion seçeneğini sonra İnfo'yu tuklıyor- 
sunuz. Ama bununla uğraşmak Istemi- 
yorsanız oyun ekranında, sağ alttaki 
pusulada mavi oku önünüze alın ye- 
ter, bu sizi görev yerinize götürecek- 
tir. Bu pusula aynı zamanda bir radar 
(gavur yapıyor abi). Radardakl mavl 
noktalar düşmansa katil vacip yani 
vurmanız gerekiyor, ama görev için 
mutlaka almanız gereken bir obje ya 
da insan da olabilir. Kırmızı noktalar 
ise vurulması görev olmayan düşman- 


ve beyaz oklar da var. Biraz önce söz 
ettiğim “enter” İle girilen ekranda As- 
sets seçeneğinden ihtiyacınız olan 
mühimmatı, seçerseniz beyaz ok size 


"H~ tusuna Basın böylece Bu haritayı 
oyun sırasında dà görebilirsiniz. 
Savaşa bir Apağbe helikopteri ile 
başlıyorsunuz àma İlerde bunu başka 
araçlatla da değistirebilirsiniz. Bazen 
Zorunlu olarak görev icabı değiştirmek 
Zorunda kalıyorsunuz, bazense keyii- 
mize göre başka bir araca atlayıp orta- 
liği dağıtmaya gidebiliyorsunuz. Kulla- 
nabileçeğiniz araçlar arasında uçaklar, 
tanldar hatta bir Hevercrah bile var, 
Kullanmak istediğiniz aracı da “enter” 
tuşuna (bastığınızda çıkan ekrandan 
Vehicles seçeneğinden tiklarsanız be- 
yaz Ok gitmeniz gerekeni yönü göste- 
recektir, oraya giderek ataç değiştire- 
bilirsiniz. İlk bölümde hovercraft'a 


böyle ulaşabilirsiniz. Her bölüm bir 
çok görevden oluşuyor. Bu görevleri 
hep aynı bölgede hiç ara vermeden 
yapıyorsunuz. Bu sırada Save etmek 
de mümkün değil, Bölümler uzun ol- 
duğu için insan tekrar tekrar aynı bölü- 
mü oynayarak kafayı yiyebilir. Bölüm 
geçtiğiniz de ise yeni bir bölgede yani 
yeni bir haritada başlıyorsunuz, 
Oyunda dikkat etmeniz gereken şey 
göreviniz dışındaki düşmanlara bula- 
şip yok yere geberi'nemek, onun için 
sürekli mavi oku takip edin. Bazi gö- 
revlerde helikopter pistine inmeniz, ya 
da bit şey bırakmanız getekiyor inmek 
Için üzerinde durmanız yeterli, Oyun 
sirasinda gelen sesli mesajlara dikkat 
edin, eğer görevi bitiremiyorsanız ek- 
sik bir şeyler yapmışsınızeır. görevi 
okumayı deneyin. Zıthıniza ve yakiti- 
mza dikkat edin, dalip ta dağa tasa cå- 
kilmayın bir Apache kaça imal oluyor 
haberiniz var mu? Mühlirmatlanı topla- 
mak için yavaşça üstlerine doğru 
uçun gölgeniz tam üstüne vurunca 
durun. bir kanca İnip ganimeti alıyor. 
Aynı şeyler insan toplarken de geçer- 
li. Bir yere saldıniken Tarkan gibi bir 
anda yüz düşmanın aasma girmeyin. 


uzaktan teker teker avlayın. Piyadele 
re roket harcamayın. 


Başta shoot'm up diye küçümsediy- 
sem de Nuclear Strike aslında az 
da olsa kafa çalıştırmayı da ge- 
rektiren ve oturup uğraşınca bu- 
na değen bir oyun, Grafikler gü- 
zel sayılır. Sesler ve müzikler 
içinse aynısını söyleyemeyece- 

Wi gim. Yılulan makineli tüfek kule- 

MW teri, vurulunca düşüp yuvarlanan 

W adamlar gibi ayrıntılar iyi düşü- 

M nülmüş. Program 1024x768 çö- 

zünürtüğe kadar destekliyor, işin 

ilginci bu çözünürlükte hızda 

W önemli bir düşüş olmaması. 

T] Ama oyun normal çözünürlükte 

| bile yeterince yavaş. Opti- 
ons'dan Direcisound'u kaldırır 

sanız biraz hızlanıyor. Yine de biraz ol- 

sun zevk almak istiyorsanız P-133 

şart, zaten oyunun text dosyalarında 

P-166 yavaş diye nitelendirilmiş. Da- 

ha ayrıntılı 3D grafikleri olan daha hız- 

ic oyunlar da var, yani oyun biraz yà- 
vaş. birde 16 MB biraz az geliyor. Sa- 

nnm tam performans almak için 32 

MB bir P-200'de falan oynamak gere- 

kiyor, Bence böyle bir oyun daha alt 

seviye bir sistemde de tam perfor- 
mans gösterebilmeliycii 


» 


Ozan Simitçiler 


Düşlerden Gerçeğe... 
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uU Son iki ay içerisinde Türkiye 

orjinal oyun piyasasında bir 

canlanma başladı. Önce Elect- 
rone Aris'ın temsilciliği alındı, sonra 
Hasbro Interactive'in, şimdi de 
Cryo'nun. Cryo'nun temsilciliğini 
hepimizin yakından tanıdığı bir firma 
olan Raks New Media aldı. Ve hiç 
vakit kaybetmeden, şimdiye kadar bu 
alanda Türkiye'de yapılmış 
en büyük yatınmlardan birisi- 
ni gerçekleştirerek Cryo'nun 
son oyunu Dreams! tama- 
men Türkçe olarak piyasaya 
sürdü. 


b 
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Evet, oyunumuzun adi 
Dreams, Cryo'nun az biraz 
Tomb Raider taklidi ama fark- 
li bir balus açısı İle ve değişik 
bir konuyu (bu aralar değişik 
bir konu ne kadar zor bulu- 
nuyor biliyor musunuz?) işlediği bir 
oyun. Çok değişik bir havası var, 
bazen kendinizi gerçekten rüyada zan- 
nedebilirsiniz. Isterseniz uçabilir, eşya- 
ları dokunmadan kullanabilir, gerçek 
dünyadaki fizik kurallarına tamamen 
ters hareketler yapabilirsiniz. Ve bütün 
bunları yapar- 
ken bir gram 
bile İngilizce bil- 
menize gerek 
yok, çünkü 
Dreams oyunun 
içindeki karak- 
terlerin konuş- 
malarına kadar 
tamamen Türk- 
çeleştirilmiş. Bu 
kalitede bir oyu- 
nu Türkçe olarak 
oynamak ger- 
çekten büyük 


AN beyit veriyor. 
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Oyundaki karakterimiz, rüya dünya- 
sına aglan pinarın nerede olduğunu 
bilen Tong Po (bilenler, hadi bakiim 
anlatın bilmeyenlere) kılıklı genç bir 


adam. Adı Duncan (Taylandlı birl için 
ilginç bir seçim!) ve amacının ne 
olduğu, neden rüya dünyasına girmek 
için bu kadar büyük bir istek duyduğu 
oyunun başında belli değil, Konu iler- 
ledikçe kötü bir rahibin rüya pınannı 
ve düşler alemindeki güçleri kullana- 
rak hem düşler dünyasını, hem de 
gerçek dünyayı ele geçirmeyi planla- 
dığı ortaya çıkıyor. Yanl amacınız onu 
durdurmak. Bunu başarmak Için hem 
yumruk ve tekmelerinizden, hem de 
rüya gücünüzder yararlanıyorsunuz. 
Şimdi bu rüya gücü olayını biraz aça- 
lim, Hanl rüya gördüğünüzde yaptığı» 
niz, ama normalde yapamayacağınız 
şeyler Vardır. uçmak, başkalarının 
düşüncelerini köntrol etmek gibi (ne 
yani, size hiç olmaz mı?2). Dreams'de 
de bu çeşit güçleriniz var ama, bu 
güçleriniz rüya gücünüzle sınırlı ve bu 
güçleri kullanmak için önce onlan bul- 
manız lazım, Rüya gücünüz sol alttaki 


kürenin mavi yarısıyla temsil ediliyor, 
Kırmızı taraf İse enerjiniz, siz zarar gör- 
dükçe (dayak yiyerek veya önceden 
yapmış olmanız gereken bir şeyl yap- 
madan bazı odalara girdiğinizde) âza- 
iyor, bitince de ölüyorsunuz. Bu İkisi- 
nin ortasındaki çizgi siz suya dalınca 
azalmaya başlıyor, evet anladınız, o da 
hava kapasiteniz oluyor, 

Rüyalar aleminde dolaşırken 
çeşitli karakterlerle Karşılaşa- 
caksınız. Bunlar her zarnan kötü 
olacaklar diye bir kural vok. Ba- 
zen sizin gibi rüya görenlerle 
bazen de (aslında sık sık) tyi 
niyetii cinlerle karşılaşabiliriniz. 
Etrafta koşuşturan cinler çeşitli 
şekillerde size yardımcı oluyor- 
lar. Mavt cinler karşılaşacağınız 
| zorlukların üstesinden nasıl 
geleceğiniz konusunda bilgi 
veriyorlar. Yeşil cinler size git- 
meniz gereken yolu gösteriyor- 
lar. Kırmızı cinler ise kullanabi- 
leceğiniz eşyalar ve büyüler ve- 
riyorlar. Yalnız bu cinler oyunun 
başında sabit dururken, oyun İlerledik- 
çe sizden fellik fellik kaçmaya başliyor- 
lar, yakalamak için bayagı hızlı 
olmanız lazim. Hiz dedim de aklıma 
geldi, MMX'iniz ne marka acaba? 
Çünkü bu kalitede grafikleri yüksek çö- 
zünürlükte oynatabilmek için ya MMX 
tabanlı bir makinaya, veya 3D hızlan- 
dıncya ihtiyacınız olacak. Yine de 
düşük çözünürlüğe razıyım diyorsanız. 
standart bir Pentium 100 He gayet do- 
yurucu bir sonuç alabilirsiniz. 


Kendinize mukayyet olun, menüleri 
açıklamaya başlıyorum. Yalrız kusura 
bakmayın, biraz yavaş yazıyorum. 
insanın üzerinde bu deli gömleği var- 
ken ancak bumuyla yazabiliyor ( çok 
severim menü açıllamayı, çoook!!!) 

Menüye geçmek için TABa 


basmalısınız. Burada: 
SİSTEM 

Seçenekler: Oyunla ilgili grafik ve 
ses ayarlarının yapıldığı yer. Gerçek üç 
boyutlu gölge tabii ki iki boyutlusun- 
dan iyidir, ama yavaştır. Sinemaskop 
oynamak isterseniz ekranın altından 
ve üstünden feragat ederek hızı arttı- 
rabilirsiniz. Yalnız bu ses olayını 


çözemedim, neden en yüksek ve en 
düşük ses (yani sessiz) diye iki seçe- 
nek var? Bu ikisinin arası yok mu? 

Yükle: Oyunu siz istediğiniz zaman 
kaydedemiyorsunuz. Her bölümün 
başında durumunuz kendiliğinden 
kaydoluyor. Buradan istediğiniz bölü- 
mü yükleyebiliyorsunuz. Yalnız kısıtlı 
sayıda save yeri olduğundan, üzerine 
yazılmasını istemediğiniz Save'lerin 
üzerine gelip TAB'a basarsanız, save- 
lerin silinmemesi için kilitleyebilirsiniz. 

Çıkış: Bariz değil mi? 

SİHİR: Cinlerden ve sağdan soldan 
aldığınız büyülere buradan ulaşabilirsi- 
niz. imleçle büyünün üzerine gelip 
1-3 arası bir numara verirseniz oyun 
sırasında bu tuşlara basarak o büyüyü 
yapabilirsiniz. 

MACERA: Eşyalar (anahtar vs.) 


GERİ DÖN: Oyuna geri dönmek için. 
(Ne olur, artık sen de geri dön. Çok 
özledim seni. (anlayananladı!!)) 

Oyun sırasındaki standart tuş kont- 
rolleri ise şöyle: 

F1-5: Çözünürlüğü 640480 yapar. 

F6-10: Çözünürlüğü 320*200 yapar. 

TAB: Inventory. 

SPACE: Dövüş ve action durumları 
arasında seçim yapar. 

CTRL ve ALI: Dövüş veya action 
durumunda olmanıza göre değişik 
işlevlere sahip olurlar. Action modun- 
da CTRL ile zıplar, ALT ile elinizdeki 
büyülü eşyayı kullanırsınız. Eğer eliniz- 
de büyülü eşya yoksa AlT'a basılı 
tutup ileri ok tuşuna basarak uçma- 


ya başlarsınız. Ayrıca yakınlarda yapa- 
bileceğiniz bir şey varsa ekranın sol 
üstünde bir ışık yanar. Böyle yerlerde 


CTRL'e basarak yapılacak işi yaparsınız 
(güzelim Türkçe'mizi katlettim, başı- 
miz sağolsun). Zaten etrafta ilgi çeken 
bir şey varsa Duncan o yöne bakar. 
Dövüş modunda ise CTRL ile tekme 
CTRL-İleri ok ile uçan tekme, ALT ile 
yumruk, eğer elinizde büyülü bir silah 
varsa yine ALT ile silahı kullanırsınız. 


© Save'lerinizden en az ikisi kilitli 


durumda olsun. Mümkünse kilitleye- 
ceğiniz savelerinizdeki rüya gücünü- 
nüz ve enerjiniz tam veya ona yakın 
bir seviyede bulunsun (Unutmayın, bir 
Save'i kilitlemek ve açmak için Yükle 
menüsünde TAB'a basıyorsunuz). 

© Rüya gücünüzü ve enerjinizi nasıl 
tamamlayacağınıza gelince, etrafta 
dolaşırken bazı yerlerde yerden çıkan 
mavi ve kırmızı baloncuklar göreceksi- 
niz. Bunların içine girip biraz hareket 
ederseniz rüya gücünüz ve enerjiniz 
tamamlanır. 

© Bir eşyayı almak, kapıları açmak 
veya bir kolu indirmek için CİRL'e ba- 
sacaksınız. 

Dreams'i, yeni bir gelenek başlata- 
cagım ilk oyun olarak kurban seçtim. 
Şimdi, olayımız şu arkadaşlar, 


Gezinti 


açıklanan oyunu, daha önceden her- 
kesçe bilinen aynı türden bir başka 
oyunla karşılaştırıp oyun hakkında size 
genel bir fikir vermeye çalışacağım. 
Ama kesinlikle birini ötekinin yerine 
tavsiye etmeyeceğim, haberiniz ola. 
Dreams'e tür ve oynanış açısından en 
çok benzeyen oyun Tomb Raider. Gra- 
fik kalitesi olarak Dreams açık ara 


önde. Öyle Tomb Raider'daki gibi, sizi 
takip eden kameranın saçma sapan 
açılara gidip de sinirden sizi kudurt- 
ması gibi bir olay bu oyunda yok. 
Atmosfer olarak bir karşılaştırma yap- 
mak mümkün değil, çünkü Tomb Ra- 
iderda yaşanan heyecan (2. bölümde 
T-Rex'den kaçarken neler hissettiniz?), 
yerini Dreams'deki “mistik” havaya bı- 
rakmış. Yani Dreams'i kısaca mistik 
olarak değerlendireceğim. Oldukça iyi 
olan atmosferi ve tamamen Türkçe 
oluşuyla Dreams, kesinlikle alınmayı 
hakediyor. 


NOT: Oyunu açıkladığımızda henüz 
satış fiyatı belirlenmemişti. 


Sinan Akkol 
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NBA heyecanı evinize geliyor! 


tüm PC sahibi basketbol 
kleri Için son derece 
bir haberle karşı karşıya- 
i sürümünün oyunseverler 
, daha çıktığı ilk günden iti- 
baren bir numaraya yetleştirlidiği NBA 
Live, şimdide serinin 4.basamağı İle 
beğenimize sunuluyor. Aslında her 
sene kendini yenilemeyi başaran 
NBA'in, tıpkı geçtiğimiz yıllarda oldu- 
gu gibi, bu yıl da yılbaşından kısa bir 
süre önce vitrinlerde boy göstermeye 
başlaması çoğumuzda sürpriz etkisi 
yaratmamış olsa gerek. Çünkü son 
4 senelik zaman dilimi içerisinde ker- 
dinden çok söz ettiren NBA, gerçek- 
tende oyunseverler tarafından en çok 
bilinen ve de en çok duyulan Isimlerin 
arasında en üst sıralarda yer edindi. 
Alanında pek güçlü rakipleri olmayan 
bu oyun, Fifa Soccer ve NHL gibi di- 
ger spor simulasyonlarıyla da su 
götürmez başarılar elde eden yaratici 
firma EA Sports'un başarısı. Bu basarı- 
nın yanında ortada bizim için göz ardı 
edilemeyecek bir diğer gelişme daha 
var ki, o da oyunun orjinal kutusunun 
ve kitapçıklarının, aynı firmanın bir dl- 
ger oyunu olan Fifa 98'de de görece- 
giniz gibi türkçeleştirlimiş ol- 

mast. Su aşamada karşımıza 
henüz Türkçe menüler 
içeren bir 
NBA9S çık- 
miyor, 
ancak yi- 

ne de en 
azından 
oyun paketi- 
nin İçindeki 
36 sayfalık 
kullarım 
Kkılavu- 
zunun 
tâamâ- 
. men 
. (o dilimize çevrildiğini görü- 
yoruz. Bu gelişme bile 

> beli de çok Misa za- 

» . Man sonra tamamıyla 


4 — qma 
N 


Türkçe oyunlarla karşılaşacağımızın İlk 
sinyalleri olarak algılanabilir. 


Türkçe oyunlara hazırlanın 


NBA'98'in sloganı “Oturduğunuz 
yerden müsabakaya katılın” olarak be- 
lirlermiş. Oyun dijitize görüntüleriyle 
birlikte bir CD'yi tümüyle dolduruyor. 
Tasarim Windows 95 için yapılmış ve 
kurulum programı SMM'tan 427MB'a 
kadar dilediğiniz boyutta kurulum. 
yapmanızı sağlıyor. Kurulum, aynca 
oyunun CD'sine eklenmesi ihmal edil- 
memiş DirectX in son sürümü olan 
5.O'ın da sabit diskinizde yer almasını 
istiyor. Ancak bir uyart: En az yer kāp- 
layan seçenek sabit disk boşluğundan 
elde ettiğiniz kazancın çok daha fazla- 
sini uzun süren yöklemeler sebebiyle 
sinirleriniz! bozarak götürecektir. 

Kalay ve kısa bir kurulumun sonra- 
sında  alışılageldiği gibi basketbolun 
cezbediciliğinden güzel ömekler içe- 
ren 1.5 dakikalik hoş dijitlze görüntü 
lerle oyuna başlıyoruz. Menülerirı EA 
Sports'un prensipleri doğrultusunda 
bir kez daha önceki yıllarda da karşi- 
laştığımız üzere grafik yönüyle 
tümüyle değiştiğini görüyoruz. Yeni 
menü tasarımı sayesinde dilediğimiz 
ayarlara daha kolay ulaşabilmemiz 
sağlanmış. Bunun disinda ana menüye 
bazı NBA oyuncuları ve sağ alt bölü- 
me onlarla igili bilgiler eklenmiş. Ol- 
dukça fazla sayıda ayarlamalara ulas- 
mamizi sağlayacak bu menülere ana 
başlıklar halinde bir göz atarsak: 


Mode: 

Exibitlon: Dostluk maçı yapmanızı 
sağlar, 

Season; Yeni bir sezona başlamaya 
yarar. Sezon uzunluklarını 26, 52 veya 
82 maç olarak ayarlayabilirsiniz, 

Playofis: 1,3, 5 veya 7'lik maç siste- 
mi üzerinden Playofflar düzenleyebi- 
lirsiniz. 

GM: Oyunun yeni ve hoş özellikle- 
ünden biri, Bu özellik sayesinde NBA 
liginden dilediğiniz takımlarını seçerek 
onlarla Pasific, Midwest, Central ve 
Atalanta İlg lerini oluşturabilirsiniz. 


Oyun aynı zamanda size takımınızı js- © 


tediğiniz oyuncuları seçerek takim 
kurma imkanı da veriyor 


yönelik oynanış. biçimidir. a 
Simulasyon: Bu oynama biçimi e 
çın kural ve ayarlarıyla | 


inasin n 


| 


Custom: Bu şekilde oynadığınızda 
Rules & Options menüsündeki ayarla- 
nniz önem kazanır. 

Skill: Zorluk seviyeleri Rookle, Star- 
ter, All-Star ve Superstar olarak 4'e 
aynlıyor. 

Quarter: Çeyreklerin uzunluklarını 3. 
5, 8, ve 12 dakikayla sınırlarıdırabilirsi- 
niz. 

Rules & Options: NBA 98'in en 
önemli menüsü. Kurallar oyun, ses ve 
grafik kalitesi ayarlamaları için bu me- 
nüyü kullanacaksınız. 

Stats: Basketbolda istatistikler çok 
önemli bir yer tutar, Bu menü sayesin- 
de takımlar, kullanıcılar ve oyuncuların 
her biri için ayrı istatistiklere ulaşacak» 
sıniz. Ulaşabileceğiniz istatistikler arā- 
sında takımınızın “en'leri olarak da 
adiandınlabilecek kısa bir tarihçe- 


i 
p= siyer alıyor. 


> Rosters: Oyunun bu Ikinci ay- 


vætabi ki AE yanıyor. 


Sa me —— 


örnek verirsek 
Dennis Rod- 
mann saçlarının 
o İlginç renkleri 
bile ihmal edil- — 
mediği görülü- ` 
yor, 

Gerçek oyun- 


cular dışında bir di- 
ger yandan da 
oyuncu yaratma se- 
çeneğine yeni bir 
takım özellikler ek- 
lenmiş. Örneğin ar- 
tan insan tipleri ve 
saç modelleri saye- 
sinde gerçeğe en 
yakın tipler elde 
edebilir ve diğer ak- 
sesuarları kullanarak 
oyuncularınıza kafa bantları veya bas- 
ketbol gözlükleri (o takabilirsiniz. 
NBA98 ‘de önemli bir başka yenilik de 
takım yaratabilmeniz, yarattığınız taki- 
mi isimlendirmeniz, forma tasarlama- 
niz ve bir logo beliriemeniz: 

Oyunda kamera açısı sayısı bu kez 


da fonksiyonel ol- 
mayan ufak skor ta- 
belalarına oldukça 
özen gösterilerek 
yeni özellikler ek- 
lendiği görülüyor. 


Rie Genel olarak 


de NBA 97'de çok 


incelediğimiz- 
de grafiklerde 
her yönden bir 
iyilesme göze 
çarpıyor 


Oyun güzel 
grafiklere sahip 
olmakla yetin- 
miyor ve de ay- 
ne zamanda inanılmaz bir oynanabilirli- 
ğe de sahip. Kontroller NBA 98'de es- 
kiye göre daha fazla tuşla sağlanıyor. 
Bu da daha fazla hareket tipi anlamına 
geliyor. Yeni hareketler arasında yeni 
driplingler, ve diğer yeni çeşitli dönüş 
ve savunma hareketleri hemen göze 

batiyor. Bu hareketler basketbolu 
tam bir şov haline getiriyor. 

Oyunda NBA TNT spikerleri tara- 
fından yapılan maç anlatımlar pek 
de sılacılığa kaçmamış. Sunuş şe- 
killeri bu kez ikiye ayrılıyor. Normal 
maç anlatımının dışında bir de stat- 
ta stadyum spikeri tarafından yapı- 
lann sunuşlan dinleyebiliyorsunuz 
Bu yenil özellik de oyunun artılar 
hanesinde önemli bir yer tutuyor. 
Yine üçlük atis yarışmalarında süre- 
nin bitmesine bir kaç saniye kala 
tribünlerin hep bir ağızdan 3, 2, | 
diye sayması iyi düşünülmüş bir 
“ayrıntı olarak gösterilebilir. 


NBA Live serisinin gerçekte faz- 
la rakibi olmamasına rağmen ken- 
dini bu kadar hızlı gelistirebilmiş 
olması. insanı sasırtıyor. Oyunun 

genelinde çok büyük olumsuzluklar 
göze çarpmıyor. Eğer basketbolu sevi- 
yorsanız bu oyunu da seveceksiniz. 


Ozan Dönmez 


KARNESİ 
SPOR 


man | 


Bu kadarı da fazla oluyor! 


yar dünyası oyun firmala- 
zorluklarla dolu. Çünkü 
vezir olmak ne ka- 
zil olmak da o kadar ko- 
kez görüldü ki yıllarca uğra- 
şilip yakalanan kalite, yeterince iyi ot- 
mayan bir veya iki oyunla yerini büyük 
prestij kayıplarına bırakıyor. EA Sports 
firmasi bu değerlendirmede, çıkardığı 
spor simulasyonları sayesinde kaliteli 
çizgisinden ödün vermemeye gayret 
göstererek hep zoru başaran az sayı- 
daki firmalardan birl olarak 

göze batıyor. FIFA 

Road To World 
Cup 98 bu fir- 
manın başa- 
nsımn asil 
kaynağı 
olan ef à 
sanevi 
Fifa 
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serisinin son basamağı. Doğruyu söy- 
lemek gerekirse; sadece ismi yüzün- 
den büyük satışlar yapan, ancak oyna- 
nabilirtik yönünden Fifa 9ö'ya dahi 
rakip olamayan Fifa 97'nin çoğumuz” 
da bıraktığı kötü izlenimin ardından 
bu oyun firma için büyük bir önem ta- 
şıyor. 

Hızla oyuna geçtiğimizde RTWC 
98'in bu kez İçerdiği pek çok yeni ayar 
nedeniyle öncekilere oranla biraz daha 
karışık hale gelmiş olan menüsüyle 
karşılaşıyoruz. 

RTWC 98'in "Match Select” menüsü 
5 e ayrılmış. Bunlar arasında eski seçe- 


'neklere ek olarak oyuna adını veren 
“Fransa 98 kupası mücadelesinden baş- 


bir de penaltı çekişmeleri yer alıyor. 
Oyunda 172 ülkenin milli takımları bu- 

or. Ülke sayısının fazlalaşması 
ünden de takımlar 6 bölgeye dağı- 
r Bunlar dışında Fifa 98'deki 11 

ke liginde toplam 193 kulüp var. 

© Oyunun antrenman bölümündeki 
` 1 hoş özellik boş tribünlere karsı ya- 


i pilan çalışmalarda her Iki takımın ©- 


yuncu sayısını ayrı ayrı belirleyebilme- 


i miz E Bir kaç ay önce çoğumuz World 


. Ancak şimdi Fifa 98'ini rakibini 
í ra ülkenin 16 stadyumu. [ve bir 


kap ali salon) ile solladığını görüyoruz. 
ğin “Options” menüsü de Fe 


Oyunda inanılmaz fazla sayıda hareket 
bulunduğundan 6 tuşlu bir Game- 
pad'e sahip olmanız size kolaylık ve- 
recektir. Klavye üzerinde tüm hareket- 
ler için gerekli olan tuşlar A.5,D,G,W.E 
ve bu tuşlarla birlikte diğer özel hare- 
ketleri yapmanızı sağlayan CTRL veya 
ALT olarak belirlenmiş. Maçlarda ya- 
pabileceklerinizi gördükten sonra ön- 
celeri futbol oyunlarında yenilik veya 
artı olarak gördüğümüz uçan kafaların. 
röveşataların ve aşırtma göllerin aslin- 
da çok sıradan hareketler olduğunu 
düşüneceksiniz. Hareket sayısının faz- 
lalığı yüzünden üzerinize düşen göre- 
vi azaltabilmeniz için şutlanınızın ve 
kafa paslarınızın bilgisayar tarafından 
otomatik olarak yönlendirilmesini sağ- 
layabilirsiniz. Hatta daha az uğraşı isti- 
yorsanız oyunun bu kez oldukça lyi 
hazırlanmış menajerlik ayarlarının bil- 
gisayar tarafından yapılmasını sağlaya- 
bilirsiniz. 


Herhalde biraz da olsa övdükten 
sonra RTWC 98'in saha kenarı ayarla- 


ından bahsetmeden geçmek olmaz. 
Öncelikle takım dizllişlerini en çok 
kullanılanı bir iki sistem dısında 5-0-5, 
1-4-5 gibi taktiklerle de kurabilir, ayn- 
ca savunma, orta saha ve hücüm blo- 
ğunun sahaya dilediğiniz şeklinde yer- 
leşebilmesini sağlayabilirsiniz. Bu bö- 
lümdeki esas yenilikler her futbolcuya 
ayrı görev verebilmenizle ortaya Çıki- 
yor. Her futbolcunun ileriye mi yoksa 
geriye mi dönük oynayacağını, saha 
Içinde ne kadar agresif olacağını be- 
lirieyerek onları yönlendirebilir ve han- 
gi futbolculannızın körnerleri, hangile- 
tinin penaltılarını ve frikikleri kullanabi» 
leceğini belirtebilirsiniz. 

“Customize Squad” menüsünü “Ah 
keşke falanca oyundaki filanca özellik 
Fifa'da da olsaydı.” dediğiniz özellik- 
leri içeren bölüm olarak açıklayabiliriz. 
Bu kez RTWC 98 olacağını çoğumuzun 
tahmin bile etmediği ayrıntılara sahip. 
Bu özellikler sayesinde yapımcıların 
hazırlamaya zahmet etmediği ve uzun 
yıllar daha bu oyunda göremeyeceği- 
miz Türkiye ligini yaratabilir, tüm lig 
takımlarını, onlann bayraklarını, iç saha 
ve deplasman formalarını ve futbolcu- 
larınızın saçından sakalına karar tipini, 
sırt numarasını belirleyebilirsiniz. Dâha 
önce de olduğu gibi yine her oyuncu 
için üzerlerinde değişiklikler yapabile- 
ceğiniz |2 farklı özellik belirtilmiş. Arn- 
cak değişiklikler oyuncunun bir özelli- 
ğini kötüleştirip, diğerinde iyileştirme- 
ye gitme mantığına dayandığından bu 
tip ayarlamalar sağ cepten alıp sol ce- 
be koymaya benziyor. Fifa 97'deki 
transfer özelliği başlangıçta çoğumuz- 
da Iyi bir özellik olarak algılandıysa da 
sonradan saçmalıktan öte bir şey ol- 
madığını kanısım uyandırmıştı. Oyu- 
nun önceki sürümünün bu eksisi yeni 
Fifa'da transferlerin paraya dayandırıl- 
masıyla artıya dönüştürülmüş. Her ta- 
kim büyüklüğüne göre paraya sahip 
oluyor. Ancak takımların herhangi bir 
gelir kaynağı yok. Tabi bu transfer 
olayları milli takımlar Için geçerli değil. 
Bu noktadan sonra da sorunumuza cö- 
züm olarak ülke rezervleri çıkıyor. Her 


sayıda futbolcu potansiyeli sahibi, 
“Highlights” menüsü adından da 
şılacaği Üzere serinin en son Fifa 
5'de sahip olduğu gölleri kaydetme- 
nize yarayan özelliğine tekrar kavuş- 
tuğunu gösteriyor. Dilediğiniz sayıci 
golü kaydedebilir ve bunları arka 
rınıza gösterebilirsiniz. Ayrıca © 
un pek çok gol tekrarı daha şimdiden 
ntemet üzerinde Fifa 98'e İlgili pek 


çok sayfada boy göstermeye başladı. 


Simdiye kadar hep menülerde yer 
alan yeniliklerden bahsettik, Oyunda 
bir de Fifa'yı Fifa yapan maç kisminda- 
ki diğer yenilikler var. Öncelikle oyu- 
nun yine bizim Fifa sayesinde tanıdı- 
gımız John Matson ve Andy Grey ta- 
rafından sunulduğunu belirtelim, Ína- 
nılmasi güç ama yapıma firma spiker- 


lerin 40.000 kelime konuşabildiğini 
belirtiyor. Oyun futbolun son kuralla 


rıyla bezenmiş. Öreğin kaleci topu 
uzun süre elinde tutarsa hakem endi- 
rekt serbest vuruş veriyor veya kaleci 
penaltılarda çizgi üzerinde dilediği 
yerde durabiliyor. İnanılmaz ayrıntılı 
hareketler arasında sahaya çikarken 
tribünleri selamlayan, santra noktasın- 
da son ısınma hareketlerini yapan, ço- 
raplarını düzelten veya Jurmızı kart 
görünce hakemin üzerine yürüyen 
tbolcular yer alıyor. 

Sanırım oyunun en çok merak edi- 
len lasmi oynanabilirliği, hemen belir- 
telim genelde Fifa 97'nin berbat oyna- 
nabilirliği yüzünden yapmak zorunda 
kaldığınız tek bir futbolcunuzun defans 
oyuncularına hiç bulaşmadan rakip ka- 
leye gitmeye çalışması, hatta Çoğu 
kez rakip kaleye gitmeye bile gerek 
kalmadan topu orta sahadan kaldıra- 
rak kalecinin üstünden ağlara gönder- 


mesi taktiği bu kez İşe yaramıyor. Fifa 


98 futbolun takım oyunu NM 
mıtlarcasına seri paslar, ortalar, kafal 
duvar pasları ve kıvrak çalımlara 


nizi liber 
onunla g 


jir aşırtma ride 
dırabiliyor. 


nun seslerinin ıh 
ti b 


ğini e 
SOn olarak oy 


size bu oyunu büyük bir 
natlığıyla tavsiye ediyorum. 


attıktan sonra oyuncularınızın 
sevinç göstetileri devam ederken: 

Şut tuşu: Güçlü davullar. 

Uzun pas: Komalar. 

Pas tuşu: Tribünlerden kocaman bir 
alkış. 

Depar tuşu: Diğer davullar, 


Ozan Dönmez 
mallme oziğğmallexdite.com 


B FIFA | 
dal 


Í 


| 
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yende o köpeklere ihtiyacı kalmayacak 

bizi bulmak için." dedi john. “Köpek 

mi?” dedi Carl, “Sen o... o şeylere kö- 

pek mi diyorsun. Daha çok cehennem 

zebanilerine benziyorlar". John üstle- 

rindeki lağım kapağını biraz daha ara- 

lâyarak dişanda olan biteni anlamaya 

çalıştı, Her yer sessizdi, çok sessiz. Ka- 

tanlık ve sisten göz gözü görmüyordu 

yukarıda, Birden irkildi. Ölüm sessizli- 

ğini bir kaç el silah sesi ve onu İzleyen 

gi çığlıklar bozdu. Yine sessizlik. Ve 
js ardından yaklaşan ayak sesleri... 

” Sussana be adam!” diye çıkıştı 

John” Benimle konuşacağına silahını 

doldur. birazdan ihtiyacımız 

olacak galiba”. “ İyi de 

hangi mermiyle", dedi 

Carl, Elimde hiç 

cephane kalmadı. 

w Sadece yanm 

DAY şarjör MIG 

© mermisi, iki 


umutsuz- 
luk içinde 
kıvranarak 
“Al ben- 
den de o ka- 
dar. Ne yapa- 
cağız Carl, 
köpekleri 
boşver, su 
an da 
"O" nun 


a 


{ 
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Olası bir nük e ar SAVAŞ sovrasntwe yele geleceği w 


MIA nere. ge h ligi belli olmayan, Mr Y: S 


neler yaptığını benim ri 

bil.....”, Birden sustu John. Birisi üstle- 
rindeki lağım kapağına doğru geliyor- 
du. Karanlıkta geleni tam olarak seçe- 
medi ama, başka kim gecenin bu saa- 
tinde, bu bölgede ve bu kadar kendi- 
ne güvenen bir tavırla yürüyebilirdi? O 
geliyordu. Sonunda onlar bulmuştu , 
Çaldıkları yiyecekler yüzünden cezala- 
rın vermek için geliyordu. John panik 
içinde kafasını delikten aşağı çeker- 
ken, yerine düşen kapağın çıkardığı 
boğuk ses sanki gök gürültüsü gibi 
geldi ona. Bir yandan kendisine lânet 
ederken, diğer yandan Carl'a ~ 
Silahını hazıra * diyebildi. 
Savaşmadan ölmeye hiç 
niyeti yoktu. Üstlerindeki 
delik açıldığı anda sila- 
hindaki bütün mermileri 
boşaltacak, belki de 

şansı yüzüne gülerse, 

“O'nu öldürüp çantala- 

rndaki çalıntı eşyalar 

ile bu lanet yerden ka- 
Çacaktı. 


MA, 


Bu düşünce hain bir gülüm- 

semeye neden oldu John'un yü- 

zünde. Ama sevinci kısa sürdü. Ayak 
sesleri üstlerindeki kapağa kadar gel- 
miş ve durmuştu. John'un vücüdunda- 
ki bütün kaslar gerildi. Tetiği parmağı- 
nin ucunda hissedebiliyordu. Tam bir 
sessizlik hakim oldu bir an İçin. Sonra 
bir tıkırtı duyuldu. John bu sese bir an- 
lam vermeye çalışırken. kapak hafifçe 
aralandı, aşağıya bir şey yuvarlandı. 
Ve hemen ardından kapak tekrar 


f 


7 kta yere 


“dilemin ne ORONG görmeye çalıştı 


lar. Ne olduğunu anladığında gözleri 
fal taşı gibi açıldı John'un "Gaz bom- 
basi Carl, ga....” Bombanın patlaması 
nı İzleyen Üç saniye içinde yayılan gaz 
John ve Carl'ın önce felç olmasına, ar- 
dindan İç organlarının erimesine yol 
açtı, Cari dehşet İçinde önce derisinin, 
ardından etlerinin birbirinden ayrıldığı» 
m görünce çığlık atmaya çalıştı, ama 
dili, dudakları yerinde değildi. Ancak 
boğuk bir inilti çıktı boğazından. Son 
gördüğü şey ise çantasından yuvarla- 
nan bir kutu konserve oldu... 


Üç boyut olayına yeni bir 
soluk geliyor galiba, Take 

No Prisoners, Ilk görenle- 

rin “Abi. bu ayni Doom 

gibi ` dedikleri, ama gö- 

rünüş ve oynanış olarak 

Doom ve Doom türü 

oyunlardan tamamen ayri- 

lan yeni bir tür üç boyutlu 

oyun. Yönettiğiniz karakteri 

hafif üstten ve yandan, yani 
izometrik üç boyutlu olarak gö- 
rüyorsunuz. Adamı bu şekilde yö- 
netmek bir bakıma tyl, çünkü arkadan 
yaklaşan birine gafil avlanma ihtimali- 
niz yok, ama ekranla sınırlı olan görüş 
alanınızın dışında kalanlan göremiyor- 
sunuz, Durum böyle olunca da size Iki 
ekran öteden ateş eden birini bulup 
mıhlamak zor oluyor. Diğer yönleriyle 
ise Döom'a gerçekten benziyor: 
Atmosfer derseniz var, sürekli olarak 
birilerinin o peşinizde olduğunu 


w iş 
gi R EN fr — 
Ki P $ a > 
15 A 
VE NE Tey 
bilmenin yaratığı stres var, enval 


çeşit silah var, vahşet var (ya aslında 
ben çok vahşet sever birisi değilim, 
böyle kan-revan Içindeki oyunların a- 
çıklamalarının bep bana düşmesi ka- 
? ns t eninde 


biraz olsun PODEN kirmasi için 
sanirim, Adventure öğeleri de katıl- 
miş. Mesela, öldürdüğünüz bazi 
adamların Üzerinden kişisel bilgisayar- 
ları düşüyor, siz de bunlari kendi kişi- 
sel bilgisayarınız aracılığıyla okuyup 
gideceğiniz yerler ve düşmanlarınız 
haklanda bilgi alabiliyorsunuz. Bu ara- 
da kişisel bilgisayarınıza TAB tuşunun 
üzerindeki tuşa basarak ulaşabilirsiniz. 
Bu bilgisayarın sekiz fonksiyonu var: 

WEAPONS: Elinizde bulunan silahlar 
hakkında bilgi bulunur. 

ARMOR: Üzerinizde bulunan zırlar 
hakkında bilgi bulunur. 

MEMS: Cebinizde bulunan eşyalar 
hakkında bilgi bulunur (sıkıldınız mı?). 

ENEMY: Düşmanlarınız hakkında bil- 
gi bulunur (yoo. ben hiç sikil- 
madim). 

MAP; Gezdiğiniz 
dolastığınız bölgelerin 
haritası bulunur (zaten 
oldum olası menü 
açıklamayı sevmişimdir). 

LİNK: Biraz evvel bahsetti- 


ğim, topladığınız kişisel bilgisayarlar- 
darı ve etraftaki terminallerden aldığı- 
nız bilgiler burada bulunur (Beyim, 


Bakırköy ne tarafta?). 

NOTES: Başınıza gelen olaylar hak- 
kında bilgi bulunur. (Her şey ben daha 
küçük. bir çocukken başladı doktor 
bey). 

TALK: Burada hiç bir şey bulunmaz 
(heyoo) multiplayer oynarken karşınız- 
dakiyle sohbet edip Telekom'u zengin 
etmenize yarar | İlkokul öğretmenim 
bana zorla yüz maridelik menüler yaz- 
dırırdı | 


nan. bölgeye girmenin 
yolunu bulmak, Bunu yap- 
mak tabii ki söylemekten daha zor, 
çünkü San Antonio büyük bir şehir, 
yaklaşık 25-30 bölgeden oluşmakta. 
Bu bölgeler arasında serbestçe geze- 
biliyorsunuz. yani daha önce gittiğiniz 
bir yerde bir şey unutup da geri döne- 
memek gibi bir sorununüz yok. Tabii 
bölgeler arasında seyahat etmeniz Için 
önce bir vasıta bulmanız lazım. Bunla- 
nn arasında bir kamyon. bir Zodiac 
llağımlarda dolaşmak için), metro ve 
mancınığı (ne?!) sayabiliriz. 

Siz San Antonio şehrinde üç boyut- 
lu üç boyutlu dolaşırken. düşmanları» 
nız da sizi rahat birakmayacaklar elbet- 

te. İşte nüfus kontrolü için kullan- 
dığımız silahlar: 
Battle Saber: Jedi 
Knight (o araklaması 
işin kılıcı. Eğer işiniz 
buna kalırsa, vasiye- 
tinizde bizi de görür- 
seniz SEvİniriz. 
Shot Gun: O bir silah, O bir 
klasik. O bir pormpali tüfek ve artık 
herkeste var, Sokağa çıkmaktan 
korkar oldum. 

Assault Rifle: Ser| ve isabetli atış ya- 
pabilen otomatik bir silah. 

Crossbow: Farelerden aldığınız bu 
aleti yine farelere karşı kullanmanız 
tavsiyemdir. İskalayan okların duvara 
saplanıp kalmasi da hoş bir ayrıntıdır 
bu arada, 

Flame Thrower Sizi bilmem ama 
ben Mutanr'ımı çok pişmiş severim. 

Laser Rifle: Düz bir lāzer ışını atan bu 
silah, farelere karşı Inanılmaz etkili. 


Gauss Gun: Elektrik topları atar 
Kendisi zor bulunur, cephanesi zor by- 
sea etkisizdir, sevemedim kendileri- 


auncher: Ufak capta bir 
diya von patlaması oluş- 


kayımayacağım 
kadar ek esya ve silah 
var ki bu bolluk hem 

oyuna renk katıyor, hem de ba- 
zı durumlarda elinizin ayağınıza dolaş- 
masına neden oluyor. Çünkü bu kadar 
nesne arasından karşınızdaki düşmana 
en etkili olanını bulup kullanıma geci- 
rene kadar, birkaç mermi yemiş olu- 
yorsuriuz. 


Take No Prisoners, yeni nesil bir 
oyun türünün İlk örneği, Bazı olumsuz 
yönleri yok değil, mesela yükleme za- 
manlan oldukça uzun, ara demolar da 
olması gerektiği kadar kaliteli değil. 
Ama yine de alınası bir oyun. Aynı 
firmanın aynı türde bir diğer oyunu 
olan Mageslayer dan çok daha iyi. As- 
lında Mageslâyer'a. Take No Priso- 
ners'a ayırdığım kadar zaman ayira- 
madım. ama ikisinin arasında tercih 
yapmanız gerekiyorsa kesinlikle TNP! 
alın derim. 


Sinan AKKOL 


C KARNESİ 


ME » ACTION 


imdi, i 


> “ypt miyol, Ka 


© emiş. Pftronufi birdön gözleri 


. güsel bir fikir o öyle, hemen 


HAVE HÜNİEK 
Gelmiş Geçmiş En İyi 
Bilim Kurgu Oyunu 


ok, ama getçekteri çok 
ız olsa, eğer fazla para bir 
iza batıyor olsa, hatta ve 
ığınız bütün oyunların bir 
fazla satması yüzünden pa- 
tanızı koyacak kasa bulamıyor olsanız 
ne yapardınız? Paranızı hayir kurumla- 
nna m bağışlardınız (koro - hayır) 
Gelecek için akıllıca yatırımlar yapıp 
emekliliğinizi sağlama mı alırdınız 
(hayır) Yoksa bütün parayı lüks arā- 
balara, kızlara ve sosyete bir yaşama 
harcayıp sonra kara kara düşünür 
müydünüz? ( olabillilir, hatta eveces- 
eti. Ama elin adamı öyle değil işte. 
Westwood'daki amcalannız sizin ne 
yapmış biliyor musunuz? Konu bul- 
makta sıkıntı çektiklerinden zaten rüş- 
rünü (ne demekse) ispatlamış bir 


« bilim-kurgu hikayesini almışlar. Sonra 


gerçek aktörler bulup Oyundaki karak- 
terleri bunların canlandırmasına karar 
vermisten ama o kadar adamın arasın» 
dan akıllı birisi çılap “ulan sevgili arka- 
daşlar, zaten bu hikayenin bir filmi var 
idi, neden gerçek aktörler oynatıyoruz 
Ki biz? Aynı filmi bi de bilgisayar oyu- 
hu şeklipe getirmenin ne manası var?) 


acayip kıllanmış, çünkü aktörle- 
sını pesin ödemiş. Sette herkes 
izbir kadaf aktörle ne yäpa- 
e düšünürken parlak cocuk- 
tlak bir fikir daha çıkmış 

, elimizde © Kacar alet 


yanl?” diye sormus hér- 
kes. hepbir ağızdan. “İmgik” 
emiş parlak * Bu aclamıgra di- 
. ne bulursak 
bağlıyacağız. sonr# ga Moti- 
on'larım apture Çdeceğiz p 


` parlamış “Amanın, amanın ne 


başlayın, e gidip Motion, 
ere edilmiş meneo 
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"MİŞ, , Ama Westwood'un patrou? 


şöyle en kralından render İle kaplaya- 
cak sağlam bir grafiker takımı tutayım, 
Zaten Şu sandalyenin kenarındaki yüz- 
lükler de beni rahatsız ediyordu” de- 
Miş, 

“Yukardaki hikaye tamamen hayal 
ürünüdür, gerçek ve tüzel kişilerle hiç- 
bir alakası yoktur. Eğer gerçek veya 
tüzel kişiler ile bir alakasi var ise, mut- 
laka kel alakarlır”, diyerek. sorumlulu- 
ğu üzerimden arıyorum. Blade Run- 
ner, Aliens'dan sonra şimdiye kadar 
okuduğum (ve izlediğim) en basanlı 
bilim-kurgu hikayesi. Az önce anlat- 
maya çalıştığım gibi, adamlar grafikle- 
ri yapmak için öyle bir yol seçmişler 
ki, buna ancak kulağını tersten göster- 
mek denir, Gerçek aktörlerin motion- 
capture edilmis (bi zahmet bilenler 
bilmeyenlere anlatsın) hareketleri 
üzerine render edilmiş karakterler 
kaptamışlar. Tabil KI bu grafikler kötü 
olmuş demek değil, an 

i dözeyde kalitefigrafikler ve ani- 
masyonlar elde etmişler. Daha önce 
hiçbir oyundald karakterlerin bu kadar 
gerçekçi hareket ettiğini zannetmiyo- 


Jum. - i 5 
* 


Adamımız. McCoy, bir polis. Blade 
Runner denilen ve Replicant adındaki 
0 , 


kas 


insanların üpatıp kopyası robotlan 
avlamakla görevli ekibin bir üyesi, As- 
linda Replicant'lar insanlara empoze 
edildiği kadar kötü değil, sadece içle- 
rinden birkaçının işlediği suçlar hepsi- 
ne maledilerek, topluca yok edilmele- 
rl amaçlanıyor, Oyundaki amacınız da 
iyikkötü arasındaki dengeyi kurabil- 
menize göre değişiyor. Ya iyi bir Bla- 


ant lara yardımcı olur, 
i iş arkadaslanmzla 


McCoy'un üzerine 
bilgisayarınızın (KIA) 
olduğu menüye gelir- 


i ipuçlarını üç kategori 
altında inceleyebiliyorsunuz: 
Scene Database: Suçun islen- 
gi mekana göre 
Suspect Database: Süphelilere göre, 


Clues Databâse: Bütün ipuçları bira- è 


rada. İpuçlarını ceşitli kategorilere 
göre (fotoğraf.eşya, ses kaydı gibi) 
ayırarak daha kolay inceleyeyilirsihiz. 
Bunun dışında bilmeniz gereken 
üstteki OPT Yğzan düğmeye basarak 
Options ekranına gelebileceğiniz. 
Burada Save-Load edebilir, ses ayarla- 
rını yapabilir. ve, insanlarla”konuşma 
şeklinizi belirieyebilirsiniz. 
Konuşma sekilleri Nazik; normal, 
kaba, alaya ve oyuncunun segi- 
miñe göre ke beş çeşit, 
“Normal olar 
mifide (soru işareti) kalması si 
Yararınızadır. Böylece BW 

zı siz seçersiniz. Zaten diğer 


„bildiğim kalarıyla bir fark yol» 
Oyunu oynarken şunlara dik- 
kat edin: 
© McCoy iki kere tıklayınca 
koşuyor, sağ tuşla silahını ceki- 
yor. Aklımızda bulunsun. *” + 


=. vam 
e 
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ran, in Arasında benim göre- e 


nun seçi; , . 


5 Oyun gerçek zamanlı olduğun- 
dan tam çözümdeki olaylar önce veya 
sonra gerçekleşebilir. Yani sürprizlere 
hazırlıklı olur. 

$ Cyberpunk dünyası karanlık bir at- 
mosfere sahip olduğundan, eşyaları 
görmekte zorlanabilirsiniz. Etrafı çok 
dikkatli inceleyin. 

S Konuşma türü mutlaka soru işare- 
tinde olsun. 

© Başkalarına elinizdeki ipuçları 
hakkında soru sorabilmeniz için, önce 
KIA'dan elde ettiğiniz bütün delilleri 
gözden geçirmelisiniz. 


TAM ÇÖZÜM 
© soma 


Polis ile konuşun. Soldaki insanlara 
balun. Yerden krom parçasını alın. Ar- 
kadaki yangın musluğuna ve çöp te- 
nekesine bakın. İçeri girin ve yerdeki 
kanlı ayak izlerini farkedin. Hemen 
önünüzde mermi kovanları var. Onları 
alın. Mr. Citer ile Luey'nin referansını 
alana kadar konuşun. Solda tavandan 
sallanan kameraya bakın ve Mr, Citer 
ile yeniden konuşup kayıt CD'sini alin. 
İleriye. masanın yanına gidin. Şeker 
çubuğunu ve oyuncak köpeği alın. 
Masanın. arkasındaki resme bakın. 
ünde yerdeki nesneyi alın. 
ıya çıkın. Bütün aldıklarınız 
memuruyla kon 
eve geri dönün. 
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Mutfağın üzerine uklayın ve köpeği- 
nizi besleyin. Odanın ortasındaki 


iki yeni delil tsuşi menüsü ve adamın 
fotoğrafı ) olmalı. Soldaki odaya geçin. 
Yatağa yatıp uyuyun. Kalkınca duvar- 
daki makineden mesajlarınıza bakın 
(mesaj olmayabilir) televizyonu açıp 
dinleyin. Evinizden ayrılıp polis 
merkezine gidin. 


Laboratuvarın olduğu kata çıkın. 
Adamla konuşup bütün deliller hak- 
kında bilgi toplayın. Atış poligonunun 
olduğu kata gidin. Poligondaki polisle 
konuşun. Atış eğitimine girin. Burada 
adamların elinde silah olduğundan 
emin olana dek ateş etmeyin, yoksa 
puanınız düşer. Dört bölümü de hiti- 
ince dışarı cikin ve korldordaki moni- 
törden skorunuzu götün. Burada şim- 
dilik isiniz bitti. China Towra gidin. 


— Kırmızı ceketli adamla konuşun. 
Lokantanın sahibiyle kartuşun. Sakallı 
adam erkâya geçince peşinden gidin. 
Onynla konuşün. Aşçı kızgın görbayı 
i üzerinize dökmeye çalışınca s up- 
layın. Arkasından koşabilirsiniz, "ima 
herpen öldürmeyin. Peşinden gidin, 
kapıdan geçip sonraki ekranda merdi- 
venlere tırmanın. Kilitli kapıya doğru 
yürüyün. Aha. Tuzağa düştük. Öldüre- 
ne kadar aşcıya ateş edin, (Eğer aşçıy! 
bugla giinizden kaçırırsanız. dahâ 
sonra ©viniğde size saldıriyor) Üzerini" 
* ağgyın ve'geri dön yanindan 
a gectigini serseriyle konuşun.Ona 
biraz para verin. Çöpün içinden 
. 


~ 
makinayı kulların. Suç yerinden aldığı- * N W d 
nız CD' deki iki fotoğrafla karşilşacak--, — |, N 


sınız. Soldâakinde Lucy'ni 
den ileride, sağdaki mas ) Üzerindeki 
menü iyice belirginleşene'kadar zoom 
yapin. Sağdaki resimde lse kapının 
girişindeki adamların yüzüne zoom 


masasına” © u A 


EF in, Eger ft yaptıysanız elinizde 
Sr yap giyen yaptıysığ è b 
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lisansı alın, Evinize geri dönüp köpeği 
besleyin,mesa| var mi bakın, TW ye 
bakın ve yatın, Rüyadan uyanınca me- 
sajlannızı dinleyin ve Tyrell şirketine 
doğru yola koyulun, 


Nöbetçiden diski alın, Sağdaki kapı» 
dan geçin. Girişin hemen sağında 
alabileceğiniz bir satış broşürü ve küpe 


-S 


olması lazım. Monitöre tıklayıp Tyrell 
dosyalarına girmek için yapılan dene- 
meyi öğrenin. “Il couldn't even begin 
the code" diyene kadar bilgi- 
ın, Karakola gidin. 


n karşısındaki odaya girin 
gisayannı kullanın, Resim- 
ge zoomlayın. Tasmasında 
RIKKI yazdığını görmeniz lazım, Ayri- 
ca resimdeki kimsenin yüzünün ve 
yiyecek kutusunun birer resmini alın, 
RJA'dan elinizde ne kadar delil varsa, 
hepsini inceleyin. 


Bilgisayarı yeniden kullanin ve 
DNA'yı alın. Odaya girip fotoğrafçı ile 
konuşun. Cesedin üzerinden Teli alın, 
Yeylen yiyecek kutusunu alın. Ölü 
Mayvanlara bakın, * çıkın, Ma- 
sadaki Möbetçiyi sagrgulafıpş Tyrell 

sotular sorun, Patronun özel 
asistani” İle konuşmamız ` görekiyar- 
muş, ne diyelim, öyle olsun. Haytiin 
polis Merkezine. 


Zemin kağtaki plise gripaGuğza ile 
kdfMuşun. Sizin için patronla bif görüs- 
«me ayaşlayacak. Siz “gittiğinizde 
patson yetinde değilşemasasının, üs « 
riffleki dosyadan sipariş makbuzunu” 
alın, Eğer Zar iin bir rande- 


vurayarlarMMını s4$layın 
. 
La 


u Yemeli, 


Rachel ve Tyrell'la konuşun, Evinize 
dönün. KIA'daki bütün delilleri incele- 
yin. Gelen mesajlara bakın ve TV 
seyredin. Animold Row'a gidin. 


Balık satan adamla konusun. Yılan 


nin sahibiyle konuşun. Üzerinde Mag- 
gie'nin resmi olan bir kolye satın alın, 
Sola gidin. İçeri girip Bob'la konuşun 
ve KIA'nızın üzerinde ufak bir değişik- 
lik yapmasını sağlayın. Voit Kamph 
testi uygulayın. Bu test karşılaştığınız 
kisilerin replicant olup olmadığını 
anlamanıza yarıyor. Biraz özel mermi 
satın alın. Sola, Hawkers'a gidin ve 
» kadınla konuşun” Asağı gidip barmen- 
le konuşun. İçki ısrharlayın. Sağda 
elmas işaretinin altında oturan adama 
biraz uzak mesafeden tıklayn. Onu 
mücevher konusunda sorgulayın. Yu- 
karıdaki ekrana geçip geri dönün ve 
adamı yeniden sorgulayın. Yüzünüze 
.patlattığı kamerayı alın ve adamı takip 
edin. Kafesin kapısını vurun ve gizli 
kapıyı bulup İçeri girin. Sandıklarırf, + 
Ideki silahlara bakın. Tüneli saf 
takip edin ve sokağa çikan mer- 
kullanın, Steele soh ända imeda- 


anan varilin yanında”bekleyin, » 
ceketli adamla birkaç defa 
konuşun. Sola gidin (burada Save edin 
isterseniz) Degno Design'g girin we 
«ötüm kelepMelerinden yurup serbest 
.. pırakın. mir d cebinize sokup solğ, 
dışarıdaki ekrânın dibine doğru köğü.* 
Ölmek eere “olar adamla konusun, 
e *Memurlkonusln. Tekrar içeri girin ve 
=*= Masan inceleyin. "Buradan çıkın, 
=- A . 


soldaki merdivenlerden yukarıya ç- 
kın, Mankenlerin birinden zarf alın. 
Mankenin sağındaki cevaplama maki- 
nasına bakın, Sokağa çıkın. Sağa ve 
yukarıya gidin. Yeşil binaya girin, 
Adamla konuşun. Binadan çıkıp 
hemen soldaki clar sokağa girin. Brad- 
berry Hotel'e girin Koridoru geçip 
merdivenlerin tepesine çıkın. Odalar- 
dan birinde yerdeki güç hattına basıp 
printer çıktısının tamamlanmasını sağ- 
layin. Çıktıyı alın. Su olan odada, 


ha Li 
$ 


merdivene tırmanın. Kitaplıktaki cam- 
lan ların ve çatıya tırmanın, 


Yalnız olduğunuz zaman, sandalye- 
nizi pencerenin soluna itin ve iplerini- 
zi kesin, Yastığın altından oyuncağı ve 
diğer nesneyi alin. Aşağı ekrana, ve 
sola geçin. Adamla konuşun. Sağa gi- 
dim, yukarı ve merdivenle sola 

ya gidin Ve ön kapıdan ya 

. Sağa gidin ve enkazı inceleyip 
ID numarasını bulun, Arabanın içinden 
paket kağıdını alın. Sola, aşağıya ve 
sağa gidin, 


“Delil odasında sağdaki bilgisayar 
kullanarak KIA'nızdaki bütün bilgileri 
bilgisayar yükleyin. Soldaki bilgisa- 
yarla bütün resimleri inceleyip delil 


“olacak resimleri kaçirmadığınızdan 


emin olun. En alt kata inip tutuklığar- 

en uzaktaki adamı sorgulayın. 
-P ħakkuricia konu$t uzdan 
emin olun. Sonra, erf Baştaki adamla 


İİzzoj) konusun. a 
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Köpeği besleyin. mesajlaniiza ba- 
kin. Kafayı vurup ğin. a 
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Dragonfly mücevhercisinin size bilgi 
bulmuş olması gerek. 


Soldaki kulübe girin. Sahnenin yaki- 
nındaki korumayla konuşun. Soldaki 
döner bölmeye girin. Çıkıp sağdaki 


gece kulübüne girin. Kırmızı ceketli 


şovu seyredin. 


divenlerden 
çatıya ulasin, araştırın ve tekrar 
caddeye inin. Yaşlı adam ve kadınla 
hakkinda konuşun: Hol alani- 


m. Soldaki ile bölgeye girin, Kiz- 
la konuşun ama, Voit Kamph testini 


uygulamayın: Gitrmesine İzin verin. " ' 
. 


"= Kingston'daki Mama Isabel 418 ko- + 
nuşun, Eve dönün. Köpeği besleyip 
yatın. e 

8 *4 
* `> 
Aşağı ekrana ve sağa gidin. Yükon 
Otele girin ve yöneticiyle konuşun, 
Neon kapıdan geçin. Çekmecdelerden » 


Birinde Hölden'in kacak, 
onu, alın. Küvetten pulü alım “DNA 


1%- 


Rôw'a gidin. Bradberry'ye girip sahi- 
biyle “könuşun. Odalar araştırın. 
damia 


niden konuşun. Gitmenizi 


ist » Peki, sistenmediğim za- 
pa, ei Nig club Row'a gidin. 
Soldaki "kulübe şa, Ori hemen 
önünde durun. Koruma yanınıza gele- 


ne kadar onunla konuşun. Arka odaya 
girmek için soldaki kabine doğru hızla 


koşun, 


Kırmızılı adamla konuşun. Şov baş- 
layınca sola gidip seyredin, ama do- 
kunmayın. Şövdan sonra soldan 
zemin kata gidin ve sağa gidip soyun- 
ma odasına girin. Blondie ile polis 
çağırana kadar konuşun. Kurutulduk- 
tan sonra kapatılmış metro tüneline 
girin ve merdivenlerden yu- 
karıya glan. Kulübe geri 
döndünüz. sağdaki balkon 
çıkışından geçin, silahınızı 
çekin ve save edin. Projek- 
tör odasına girin, Işığa doğ- 
ru nişan alip, güç kablosunu 
vurun. Merdivene tırmanıp 
kirmizi kürsorun olduğu ye- 
ri vurup, replicantı öldürün. 


Sokağa çıkan merdivenle- 
tin oradan sola gidip tüneli 
geçin, Yıkılmış kuzey kapi- 
sından geçin. Dörtyol ağzını 
geçin, manivelayi kullanıp 
yeni bir yol açın, sağa gidin 
ve Ludile'i görün. VK testini üzerinde 
uygulayın ve insan olduğunu anlayın, 
Dörtyol ağ eri dönün ve sola gi- 


da konuşun.” Adama 
, Sizden içki istiyor. 
geri dönün ve Lucile 
İle karşılaştığınız yere gidin. Silahların 
olduğu yere girin ve caddeye çıkın. « 

China Bar'dan bir şişe şarap php ve 
sarhaş adamın olduğu yere gelidö- 
nün. Adama lağımla hakkında soru 
sdtun, şarabı sonra verin. Daha sonra 
&lam sızmadan sorabilldiğiniz herşeyi 
sorun. Yüzünüzü asansöre dönün ve 
sağ tünelden kalasın olduğu yere ge- 
lin, (SAVE) Kalasın.Üüzerinden geçme- 


kapıdan çıkın, uzunca olan merdiven- 
den tırmanın. (SAVE) Kisa merdivene 
tırmanın ve çabuk olarak nöbetçinin 
arkasındaki asansöre binin, Masanın 
üzerinden DNA'yı alın. Tekrar lagıma 
dönün ve DNA'yı ikizlere verin. Size 
bütün bildiklerini anlatacaklar. İkizlerin 
arkasındaki merdivenlerden çıkın ve 
konsoldan Guzza'yı çağırın. Tekrar sar- 
hoşun olduğu yere dönün ve (SAVE), 
Demir kapıdan geçip Guzza'yla konu- 
şum. Ateş etmeye şansınız olduğunda 
onu vurun, Apartmana geri dönün, 


Platformdan ayrılın ve asansörle yuka- 
nya çıkın. Dörtyola gidin, sola dönün. 


lağım kapağından geçip apartmana 


Sigin: 


e * 
ile'den size mesaj, Var, duvarda» 


lağima girin, Kapaktan bir son- 
raki ekranda takip edebileceğiniz: iki 
yol oluyor., Bİhinci yoldan giderseniz 
Lucile'e. ikinci yoldan Moonbus'a gi- 
debilirsiniz. 


1. Yol: Merdivenlerden yukanya çi- 
*kin ve doğyya. dörtyol ağzına devam 
e “edin#Dümdüzlevâm edin, glektrikii 

sandal gecin Ve enkaz deki 
tünde girin. yukarı ekrana devam 
edin, Soldaki delikten geçip Crazy 
Leg'in arala dükkanına gelin. (SAVE) 
Ön kapiya çikin ve Lucite İle konuşun. 
Crazy'den bir araba kiralayın ve çatıya 
doğr uçun. Elinizi çabuk tutup Ste- 


Ve başlayın. Fareyi görünce. sol taraş elei, o Lucile vurmadan önce vurun, 


geri görün, silahmız( çekin ve fareyi 


vurun. Kalası geçince Ikizlerls ze” 
,Iyrellin DNA gösyaları hakkınca soru 


sotana kadar konuşun. İsiğin altındaki 


ArabayaXlikleyip hasar aldığını görün. 
“âsağı gidi ve konsolu kullanıp araba- 
yi aşağıya indirin. Cabuk olun. kapinin 
yanındaki merdivenlerden aşağıya inin 


n dinleyin. Asansörle alt kata . 


ve soldaki merdivenden inip tünele 
gelin. Arabaya binip buradan kaçın. 
Veyaaa... 


2. Yol Kuzey kapısından geçin ve 
kuzeye devam edin. Steele'i görmeniz 
lazim. Şansınız olduğunda onu vurun. 
Kuzeye gidip Moonbus'i bulun ve di- 
şandakl kimseyle konuşun. Şimdi bir- 
kaç seçeneğiniz var. 


B (SAVE), ve A, bırakın silahlarınız 
sizin yerinize konuşsun, Moonbus'a 
girip: yaslı replicant'ın öl- 
mesini seyredin. Moon- 

bus'tan çıkın ve.... 

> Veya B, güneye gidip 
Steele'yi vurduğunuz yer- 
den güç kaynağını sağdaki 
beyaz. ısıkların yanından 
alabilirsiniz. Tekrar kuzeye 
dönüp Moonbusa binin 
ve buraları terkedin. 

Son zamanlarda resmen 
üzerimize kaliteli oyunlar 
yağıyor. Blade Runner'da 
oyun teknolojisinin nerele- 


fırsat, Grafikleri, 
alınmış orijinal 


at Vangelis tara- 


masfer) beni büyüledi. Eğer filmini 
seyrettiyseniz, bu macerayı bir de ken- 
diniz yaşamak İstiyorsanız mutlaka 
alın. Eğer, filmini seyretmediyseniz 
#IV* de Bıçak Sırtı adıyla birkaç kere 
nadi) önce onu seyredip olayın ge- 
nek havasına girin, sonr oyunu alın, 
Ama bu görsel şovu sakın kaçırmayın, 


Sinan Akkol 


Gezinti 
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Kasim ayında sizlere kediye eHiğimiz Dereletif Firma'nın tam çözümünün ille bölümünü gecen ay 


yaymlamişhle, Bu sayımızda oyunu bitiriyoruz. 


bölümün özeti : Beledi- 
başkanının kaçırılan luzi- 
peşinden yürünüğü so- 
ımızı bir kütüphaneye 
klemiştir. Fakat kütüphane 
görevlisi Fırına'yı İçeri almamaya ka- 
rarlıdır. Fırtına'nın acilen bir kütüphane 
giriş kartı bulması gerekmektedir (Bu 
arada parantez içindeki sayıların, ko- 
nuşma sırasında hangi cümleleri seç- 
meniz gerektiğini gösterdiklerini tek- 
tar belirtelim). 

Girişe Tam Çözüm yazmak olmadı 
ki... Fırtına'nın Dönüşü yada Fırtına'nın 
Acı İntikamı diye başlık atacaktık ki 
göz doldursun, okuyucu çeksin, neyse 
medya taktikleri bi yana bakalım, Firti- 
na bu işten nasıl sıynlacak, söz sende 
Firtina: 

Ha, evet, demek kart yoksa giriş de 
yok ha? Görüşürüz! Okuldaki kızlar 
belki bana yardımcı olabilirler, Kızlar, 
diyordum ki belki bana verebilecek bir 
kütüphane kartınız... (3) Ne demek ol- 
maz? Nasıl bulurum kütüphane kartı? 
Gül'den ha? Peki, sağolun. Gülün evi 
az İleride okuldan çikip parkı ve 


n EL USB 


caddeyi geçtim mi oradayım. Gül'le 
biraz konuşsam (3) fena olmayacak 
sanırım, Ama bundan bir sonuç alà- 
mazsam işi kendi yöntemlerimle hal- 
lederim. Örneğin solda evin garajının 
sağ üstündeki pencereden içeriye sü- 
zülüp... Kendinden utanmalısın Fırtına 
ama hepsi Nur'un İyiliği için, Şu garā- 
ja bir göz atalım bakalım, burada bir 
gaz bidonu varmış. ama şimdilik işime 
yarayacağını sanmıyorum; vay vay va- 
aay, bu merdiven iş görür gibi, Pence- 
reye dayadığımda kendimi içeride 
bulmam an meselesi. Acaba hangi 
odaya girmeliyim? Anahtar deliğin 
den göründüğü kadaryla soldaki 
Gül'ün odası, Abajurun yanındaki 
anahtarı cebe indirip odayı terk ede- 
lim ve aşağıya Inip kilere girelim. Ak 
dığım anahtar buradaki sandığın ol- 
malı (<İyl ama Fırtına, anahtarın o sarn- 
dığa ait olduğunu, dahasi sandığın ki- 
lerde olduğunu nasıl anladın? 

-Bir çeşit dedektiflik içgüdüsü de- 
sem susacak mısın? -Peki, kızma de- 
vam et 1), İşte sağ altta sandığın dibin- 
de Gülün kütüphane kartı. Gül'ün 


günlüğüne bir göz atıp evi terk et- 
mem gerekiyor. Gece olmuş bile, Ye- 
ni Türkü Konseri başlamıştır. Ama ön- 
ce bu karta ufak bir operasyon yapma- 
lı. Fotoğrafçıya gidip bir resim çektir- 
mem yeterli olur. Bu iş de tamam, 
konser salonuna girip kuliste Erkin Bey 
ile görüşmeliyim (2-2-3-3-1-1). Bir 
tasla iki kus! Hem Abakös'ün evinin 
yerini öğrendim. hem de anahtarı al- 
dım, Sağda tren istasyonu olacak, kū- 
çük bir yolculuk ve mis gibi dağ 
havası, Oyalanmadan evi bulmalıyım 
(1-Sağa 2-Sola 3-İleri 4-Sağdan aşağı 
4-Sola 5-İleri 6- (Nehrin olduğu ekran) 
Sola 7-Aşağı) Bir dörtyol ağzı, Hisleri- 
ne güven Fırtına! Güney batımda ka- 
lan yolu seçeceğim, Aferin size hisle- 
rim, beni yine yarıltmadınız. kulübe 
tam karşida. İçeride sandıkların arka- 
sında bir kağıt var, bu, bu bir mahzen 
haritası. Gitgide yaklaşıyorum sana, 
Abaküs! Artık şehre dönmeliyim. gö- 
revii bu sefer beni içeri alır (1) herhal- 
de. İçerideki masanın üzerindeki ki- 
taplara bir not iliştirilmiş: “İki galaksi 
arasında 4. Bilim dünyası" mı? 


| 
il 


Anladım! İki raf arasındaki bilim kitap- 
larından dördüncüsü, Burada Prof. 
Abaküs hakkında bilgi var, bir kişi hak- 
kında daha: Antika koleksiyoncusu 
Bay Piere. Nereye gideceğim belli: 
Antikacıya tabil KI! Antikacıyla konu- 
şup (3-3) bay Plerre'in evini ögren- 
dim, ama karşı kıyıya geçmem bir so- 
run olacağa benzer, baksanıza köprü 
onarımda. Belki sağdaki iskelede beni 
karşıdan karşıya geçirecek birini 


| 


i 


bulurum. Bu laz kayıkçı tam aradığım 
adam (1-1-), ama istediği lambayı ne- 
reden bulacağım? Alıcılarım -ki asla 
yanılmadıklarını biliyorsunuz- diyor ki, 
iskelenin solundaki sandıkların arka- 
sında bir lamba var, Artık geçebilir mi- 
yiz? Gazı mı yok dediniz? Hemen ge- 
tiririm. Neyse ki zamanında Gül'ün 
garajında bir gaz bidonu görmüştüm, 


bu zor olmayacak. Gazı da getir- 


dim.(1) Şimdi de rakı ha? Bu kadan da 


fazla ama ne var ki amacıma ulaşabil- 


mem İçin her şeye katlanmalıyım. 
Gül'ün evinin yakınındaki parkta bir 
sarhoş dikkatimi çekmişti. Belki onun- 
la anlaşıp (1) rakısını alabilirim. En sö- 
nunda oldu artık karşıya geçelim. 
MAAAOVVVU! Eve bak! Bay Pierreol- 


'dukça zengin olmalı. Evinizde araştır- 


yaar, için Ra heykelini 
ye Wiz aA 


mi ge 
> tekiyor? (2-21 Ama 
* siz bu setvetle bile 
- alamadiktan sonra, ý, 
beri nasıl... Yine iş 
başa düştü. Taa v i 
karşıya geçip anti- © 
aciyi ziyaret et- 
meliyim. o belki 
bir iyilik yapar da... 
(3-3-1) Ben de 
umutlanmıstım. 
antikacı dan da 
umut yokmuş. 
Ama istediği peri otunu getirirsem bu 
iş hallolur. Fırtına, yolun yine dağlara 
düştü. Daha önce geldiğim dört yol 
ağzından sola döneceğim, Sola doğ- 
ru devam ettiğimde her zaman ki gi- 
bi aradığımı buldum, Peri otunu anti- 
kacıya götürüp ondan Ra heykelini al- 
mak çocuk oyuncağı (2-3), Köprü de 
onarıldığına göre rahatlıkla bay Pier- 
re'e gidebilirim. Alın size Ra heykeli, 
verin bana araştırma Izni. Kabul? Sol- 
daki okapıdan 
başlayalım, Kü- 
tüphanede 
sağdaki raflar- 


satan bir tek yer var, o da İstasyon bü- 
fe. Büfeciyi bulup ondan bir şeyler 
öğrenebilirim (1-1). Demek tünelde 
kaybolan yaşlı bir adam? Kuyruğun- 
dayım Abaküs, Tünelde saklandığına 
eminim. Burada iki kol görüyorum. 
Kırmızı mi mavi mi? o Mavi 

ve tabii ki Fırtına şansı! Girişe 
koyduğun oılgyanı ses =i | 


de (oyuncularin yardim 
golsunl) çözülmeyecek goi | 
değil (ne de olsa Level her 
şeyi düşünüp oyunun kitapçı- | 
ğini da vermişi. Şimdi de üç | 
tüpten birini mi seçmeliyim? 
Mavi ile başladık, mavi İle 
devam edelim ve...... kaza- 
nalim! Doğru yerdeyim, Nur 
e oira aa ie At 
müş, benimie 


elmeye | -n m 


E 


Gezinti 


yanaşmıyor. Nur, günlüğünde bir köl- 
yerden bahsetmişti, sanınm şurada la- 
zerlerin korumasındaki kolye, arma ar- 
kada bulduğum özel eldiven ile kol- 
yey) alabilir ve Nur'u kurtarabilirim. 
Hayır I! Abaküs, Kaç Nur kac!!! 


.... EE 


Ne o? Bir şeyler kaçırmış gibisiniz? 
Öğrenmenin tek yolu var sanırım. 
Başka bir zaman, başka bir macerada 
belki yine karşılaşırız (Bu kadar hare- 
ketin üstüne pancar yetiştiriçiliğine 
başlamazsam tabii ki 1). Programlama- 
alarma, iMüstratörlerime. senaristleri- 
me, beni oluşturan herkese sonsuz te- 
şekkür. Biri beni evime bırakabilir mi 
acaba? 


Gökhan Habiboğlu & Batu Hergünsel 
valenceipemali.net & gvedrus#pemail, vet 


bölümü oynayabilmek için 
isim yerine şunu girin: 
R Testers ROCK. 

Bitiş sahnesini seyredebil- 
mek için ise şunu girin: 
Credits, ancak başta bir ka- 
2 rakterlik bir bosluk birakma- 
lısınız, sonra oyun için Hoth 
senaryosunu seçin. a 


Öncelikle Single Player oynarken, 
oyunu dondurun. Sonra şunu klavye- 
den yazın; NO MORE ROAD SPLATS 
ekranın, altında bir mesaj çıkaçak ve 
şifre aktif hale geçecektir ve şonsuz 
hak alacaksınız, bölüm geçmek içinse 
ESÇ tuşuna basmanız yeterlidir 


Oyun esnasında klavyeden “şünları 
girin: 

Mantis - Oyuncuların kol ve bacak- 
larını uzatır, 


Nhikids - Oyüncuları çocuk boyutu- 
na indirir. = 


Homegoal - Ev sahibi takıma bir sa- 
yı verir. | 
- Awaygoal - Misafir takıma bir sdyı 
verir. ~ > 


Penalty - Bir penaltı oluşturur. 

Injury - Bir yaralanma olusturur. 

Victory - Havai fişek gösterisi 
başlatır. vi 

Check - Adam adama markaj için 
birebir. v ve 

Grab - Aynı 'Check' gibi ama sopa 
kullandırır: 
- Credits ekranında ise sun yèz: 
‘Stang - Sezon sonu videosunu 
gösterir” J i 

r Eee iz” EA Blades 


İstediğiniz herhangi bir 


Oyun esnasında ESC tuşuna basarak 
ana menüye çıkın. Burada arka arkaya 
defalarca şu kelimeyi klavyeden yazın: 
DOUGMATIC oyun kendiliğinden baş- 
layana dek buna devam edin, şimdi 
hile modu aktif hale geçecektir. Tekrar 
ESC tuşuna basarak aşağıdaki hileleri 
girebilirsiniz. 


Killem - Düşmanları öldürür. 

Giveme - Tüm silahlar 

Loadme - Sınırsız cephane 

Healme - Tarı sağlık. 

Protectme - Ölümsüzlük, 

Moveme - Tüm seviyeleriri save ga- 
me dosyalarını verir. ` 

Agentj - Ajan | olursunuz. 

* Agenik - Ajan K olursunuz. 
Ağgentl - Ajan L olursunuz. 
Agenix - Ajan X olursunuz. 
Arctic - Kutup görevine başlatır. 
JHQ - Karargaha döndürür. i 


Quake oynarken yaptığımız gibi “ tu- 
şuna basarak konsolu açın, aşağıdaki 
komutları"kullanabilirsiniz, her komut- 
tan sonra Betum tuşuna basmayı unut- 
“mayın: r 


Dir maps - Seviye haritaların liste- 


sini verir. - 
Map “harita ismi" - İsmini verdiğiniz 
seviyeye başlatır. - 


Fiy - Uçuş modunu açıp kapatır» 

Øde to jack - seviyedeki tüm yara- 
tıkları öldürür. 

impulse il: - Ölümsüzlük. 

Bigfinale - Son bölüm. 

Noelip,— Clipping modunu açıpılka- 
patır, duvarlardan geçmenizi sağlar. 

k asic elemeyi 


Tıpkı ilk oyunda olduğu gibi © tusu- 
na basarak konsolu açın ve korhutu gi- 
rip Return tuşuna basın: 

Give all - Tüm envanter malzemeleri 

Give health - Tam sağlık, 

Giveşweapons - Tüm silahlar ” 

Give amme - Tam cephane 

Give armor - Zırh 

Cod - Ölümsüzlük 

Notarget - Düşmanlar size sâldırmaz 

Noclip - Duvarlardan geçmenizi 
sağlar 

Give airstrike marker - Airstrike mar- 
ker verir 

Give blue key - Blue key verir 

Give red key - Red key verir 

Give security pass - Security pass 
verir z 

Give commander's head - 

Commander's head verir 

Give power shield - Power shield 
verir 

Give armor shard - Armor shard 
VER F 

Give cömbat armor - Combat armor 
verir : 

Give guad damage Quad s damage >! 
verir 

Give silencer - Silencer verir 


Oyun e#nasında Return tuşuna basa- 
rak komut satırını açın ve komutu ya- 
zıp tekrar Return tuşuna basarak aktif >” 
hale getirin. Eğer hile çalışmışsa ekra- 
na şu mesaj “çıkacak: Cheater most- 


foul. a 
lThe sun also rises - Tüm haritayı 
gösterir. 5 
Golden boy - 5000 resource ve 
1000 butanium verir. 2 
Mhe great pumpkin - Tüm > 
Campaign'i kazandırır. P 4 
- Mam the bishop wf battle - y 


kazandırır. 
> lOna mission from gawd - ER 
toplama, ve ingaat ali şia 
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Genç Gezginin 
Dünya Turu 


Tüm dünyayı gezmek herkesin hayali, Ancak buna ne para ne 


de zaman yeter, Peki bu hayalinizi bilgisayar ortamında 


gerçekleştirmeye ne dersiniz? Gezgin ruhuna sahip elanlar bu 


prog rama bayılacaklar, 


otif firması tarafından pi- 

sürülen Genç Gezginin 

Turu adı bu yazılım 

a hitap ediyor. Bu yazılım- 

lâ cıları coğrafya, matematik, bi- 
lim ve Türkçe konularında interaktif 
olarak eğitmek amaçlanmış. Program 
açılışında ilk olarak gezilerinizde size 
yardımcı olacak pasaport bilgile- 
rini girmeniz gerekiyor. Tamam 
düğmesine tıkladığınızda yatak 
odanıza geçeceksiniz. Burada bu- 
lunan hemen her nesne hareketli 
ve ya seşli. Burada bulunan bavu- 
la tıkladığınızda programla ilgili 
tüm menülerin sesli ve görsel 
olarak olarak açıklamaları mev- 
cut, Ayrıca kopyala, yazdır ,seçe- 
nekler ve çıkış komutları da bavul 
içerisinde mevcut. Dünya gezisi- 
ne başlamak için ise harita üzerin- 
de istediğiniz kıtaya veya okya- 
nusa tıklamanız yeterli. Açılan 
pencerede seçtiğiniz bölgenin 
yakın plan gösterimi ve duyul- 
muş yanları simgeler halinde 
gösterilmiş. Haritanın kenarlarına tık- 
landığı zaman ise gidilen yönü belirti- 
lerek o yöndeki bölgeye geçiş 


ie TL 
Artupa Kİ kasar ve girtas me 
vpcykkuri A PT EK 
bonba A t bare A a pee sar 


Geziniz sırasında değişik kıta, 
ülke ve şehirler hakkında çeşitli 
bilgiler edinebilirsiniz. 


Gi Cuma kba May me ww 


yapılıyor. Alt kısımda bulunan simge- 
leri kullanarak son ekran görüntüsüne 
geri dönebilir, çıkartma kitabına ulaşa- 
bilir, turun başlarıgıç ekranına dönebi- 
lir, aktif olan bölgedeki illere kadar ay- 
rıntılı hale getirebilir, yatak odasına 
dönebilir, içindekiler menüsünü kulla- 
nabilir ve bavuldan yardım alabilirsi- 


e hysirdte 


Gezimize orta asyadanı 
başlayıp oradan Çine geçebiliriz. 


niz. Yatak odasında bulunan tren de 
size odayı dolaşmanızda yardımcı ola- 
caktır. Yatak odasında bulunan ülkeler 
fistesinde ülkeleri, bayraklarını ve iki 
kere tıkladığınızda da ülke hakkındaki 
açıklamalara ulaşabilirsiniz. 


Açıklamalarda renkli yazılmış keli- 
meye tıkladığınızda da yeni bir açıkla- 
maya ulaşmanız mümkün. Program 
dahilinde Hazine Avı, Eşleştir ve Bir 
Resim Planla adlarında üç oyun mev- 
cut, Çocuğunuzun araştırmacı yönünü 
geliştirmek isterseniz ona amaçlar be- 
lirleyip, ödevler verebilirisiniz. Yatak 
odanızın penceresini açıp değişik 


IN 


Odanızda gezi planları 
yapmaya başlayabilirsiniz. 


hava şartlarını görebilirsiniz. Yine oda- 
mzda bulunan televizyondan dördü 
deniz, biri de uzayla ilgili beş vi- 
deo seyredebilirsiniz. Fakat bu vi- 
deoları daha önce dünya turu s51- 
rasında seyretmiş olmanız lazım. 
Dünya gezisi sırasında gönderdi- 
Şiniz kartpostalları görebilirsiniz. 
İçindekiler menüsünden ise 

' programlar ile ilgili başlıklara ula- 


= şabilirsiniz. (Ülkeler ve Kıtalar, 


Başkentler, Ünlü Yerler ...) 
Program içerisinde gemi ve 
uçak simgelerine tıklayarak top- 
lam 19 seyahate çıkabilirisiniz ve 
bu seyahatleriniz pasaportunuza 
eklenir. Seyahatlerin tümünü ta- 
mamladığınız zaman ise Genç 
Gezgin ünvanını kazanıyorsunuz. 
Program Windows 3.1 veya Win- 
dows 95 altında çahşabiliyor. Mini- 
mum sistem ihtiyacı 25 MHz 486 5X, 
2 hizli CD-ROM, 4 MB Ram, ses kartı, 
256 renk SVGA grafik kartı ve fare. İyi 
geziler... 


Logomotif Multimedya ve 
Elektronik Yayıncılık A.Ş 
Tel: (216) 4493490 
Faks:.(216) 347 1290 


Dance eJay 


Sadece bazı 
seçenekleri tklayıp, 
fare ile ses ve 
efektleri 
sürükleyerek 
harika müzikler 
yapmaya 

ne dersiniz? 

Nasıl mı? Tabii ki 
Dance el ay 


programı ile; hem 


de Türkçe. 


zerinde müzik ile uğra- 
nlarını da çok iyi bildiği 
ibi bu iş hiç de kolay de- 
müzik yapmak zaten ta- 
matok iyi nota ve müzik bilgisi 
gerektirirken bundan daha kolay mü- 
zik yapmaya yönelik olan Tracker ta- 
banlı yazılımlar ile hazırlanan Modi for- 
matındaki müzikler genelde DOS ta- 
banlı text ekran üzerinde çalışan prog- 
ramlarla uğraşmayı gerektiriyordu. 
Gerçek Sample'ların kullanıldığı bu tip 
yazılımlarda müzik hazırlanırken her 
satıra Sample ismi, nota değeri uygu- 
lanacaksa efekt adı gibi bir çok para- 
metrenin elle girilmesi gerekiyordu. 
Daha gerçekçi olmasına rağmen bu ol- 
dukça zahmetli bir işti. Ama artık, yine 
Sample'ların kullanıldığı fakat çok da- 
ha kolay kullanıma sahip arabirimler- 
de, sürükle bırak metodu ile Windows 
altında profesyonel ve kolay müzikler 
hazırlanabilecek programlar piyasada 
boy göstermeye başladı. Bunlardan 
biri de Dance ejay. Üstelik diğerlerin- 
den farklı olarak tamamen Türkçe ola- 
rak kullanıma sunuluyor. Programı 
Türkçe'ye çeviren firma yabancı değil; 
SETA. Bu sayımızda tanıtığımız Earth 
2140 isimli real-time strateji oyunu da 
aynı firma tarafından Türkçe'ye çevril- 


Dance ejay çok renkli bir arayüze sahip. 
Biraz karmaşık görünmesine rağmen 
kullanımı oldukça kolay. 


di ve piyasaya sunuldu. Öyle görünü- 
yor ki yakın zamanda çok daha fazla 
Türkçe program bilgisayar mağzaların- 
daki raflarda yerlerini alacaklar. 


Dance eJay aslında görsel olarak çok 
iyi desteklenmiş bir kullanıcı arabirimi- 
ne sahip bir Tracker programi. Bu 
özelliği ile herhangi bir müzik bilgisine 
sahip olmayan bir kullanıcının bile 
kendi orjinal dans müziklerini bir DJ 
ustalığı ile hazırlayabilmesini sağlıyor. 
CD üzerinde gelen yazılım oldukça 
zengin. Yazılımda bulunan değişik tür- 
deki Loop, Davul, Ses, Rap, Efektler, 
Gürültü, Bas, Klavye ve Percussion ör- 
nekleri 1000 adedi buluyor. Bunların 
haricine sadece bir mikrofon yardımı 
ile kendi Sample'ınızı da kaydedebile- 
ceğiniz gibi import seçeneği ile wav 
dosyalarını da Sample olarak alabili- 
yorsunuz. Kullanılabilen 8 kanalın ilk 
altısı her iki hoparlöre de hitap eder- 
ken son iki kanaldan çaldırılacak 
Sample'lar sağ ve sol hoparlör olarak 
ayrılıyor, 10 değişik tür ve 10Ö'lerce 
Sample arasından seçeceğiniz bir ta- 
nesini sol tuş ile sürükleyip bir kanal 
üzerine bıraktığınız zaman müzik 
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yapmaya başlamış oluyorsu- 
nuz. Daha sonra istediğiniz 
takdirde bu sefer sağ tuş ile is- 
tenilen Sample'dan istenilen 
kadar kopya çıkarıp yanyana 
ekleyebiliyorsunuz. Tüm par- 
çanız bittiği zaman en altta yer 
alan çal tuşu ile tüm parçanız! 
dinleyebiliyorsunuz. Yine bura- 
da yer alan kontroller sayesin- 
de parça üzerinde ileri geri git- 
mek de mümkün oluyor. 
Bitirmiş olduğunuz eserinizi 
Save seçeneği ile kendi özel 
fomatında daha sonradan din- 
lemek amaçlı olarak da sak- 


Evinizde bilgisayarınızın başında si- 
ze D] olma olanağı sunan bu yazılım 
sistem gereksinimleri bakımından da 
oldukça cimri. 486DK-33 ve 8 MB ha- 
fiza ile 2 hızlı CD program için yeterli 
olurken, her halde 16 bitlik bir ses kar- 
tı gerektiğini de söylemeye gerek yok. 
Hızlı başlama seçeneğini kullandığı- 
mzda program sabit diskte yere ihti- 
yaç duymuyor. Bununla birlikte en kü- 
çük kurulum için 55 MB yer istiyor. 
Çok yavaş CD-Rom'lar ve sistemler 
için tavsiye edilen tam kurulumda ise 
program sabit diskte tam 150 MB yer 
tutuyor (Tam kurulumda bile kopya 
koruması olarak CD'nin CD-ROM sürü- 
cünün içinde bulunması gerekiyor). 
Sistem olarak ise Windows 3.1 veya 
Windows 95 yeterli. 

Müzikten hoşlanıyorsanız ve yaratıcı 
bir kişiliğe sahip olduğunuzu düşünü- 
yorsanız, Dance elay tam size göre. 


Dee Jay MK 


SETA Multimedia Ltd 


Tel: (216) 463 43 76 
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MULTIKID 


Bilgisayar artik eğitimin vazgeçilmez bir parçası, 


Değişik firmalar tarafindan sunulan çesitli yazılımlar 
çocukların eğitiminde büyük rol oynuyorlar, 
Maultikid bu yazılımların en iyi örneklerinden. 


Sloganımız, hem eğlence hem öğrence. 


tarafından piyasaya sürü- 


en oluşmakta, Genel ola- 
$ arasına hitap eden seri 
i olarak sesli ve görsel öğeler 
üzerine inşa edilmiş. Türkçe'ye çevri- 
mi sırasında pedagog ve eğitimcilerin 
de yer aldığı bu seri de çocukların er- 
ken dönem gelişimi için gerekli olan 
yeteneklerini, eğlenceli bir biçim- 
de geliştirmeleri ve pratikte ger- 
çekleştirmeyecekleri olayları teorik 
ve görsel, neden-sonuç ilişkisine 
bağlı kalarak gerçekleştirmeleri a- 
maçlanmış. Programm tümünde 
çocukların ilgisini çekecek müzik- 
ler, konuşmalar (Özellikle tekerle- 
meler) ve grafikler kullanılmış. 
Tüm CD'lerde toplam 60'ın üze- 
rinde etkinlik ve 1500 saatten faz- 
la keşif ve öğrenim olanağı mev- 
cut. Program hazırlanırken çocuk- 
ların İngilizce eğitimi de göz önü- 
ne alınmış ve İngilizce/Türkçe se- 
çimi de programda yer almış. Se- 
rinin birinci CD'si olan “Doğa”; 


“Evimiz” bölümünde bir evdeki tüm eşyalar 
güzel grafiklerle birlikte tanıtılıyor. 


ultkid serisi toplam 7? : 


Mevsimler ve Yeryüzünde 
Yaşam, ikincisi “Oyun ve 
Bern”; Vücudumuz, Sevgili 
Oyuncaklarım, üçüncüsü 
“Bilim”; Bilim Parkı, Araş- 
tr ve Bul, dördüncüsü 
“Müzik”; Müzik Okulu, 
beşincisi “Evimiz”; Evimiz 
ve İşte, altıncısı “Trafik”; 


Programdaki menüler oldukça ilginç. 


El işareti ile resimlere tıklayıp 
seçim yapabiliyorsunuz. 


Trafik Okulu ve Raylarda 
Yolculuk, yedincisi Etkin- 
likler ise; Etkinlikler ana 
başlıklarından oluşmakta, 
Ana başlıklar ayrıca kendi 
aralarında da alt bölümle- 
re ayrılmaktalar. 


Tüm CD'ierde Puding 
ve Karamela adlarında iki 
tane oyun arkadaşınız ve 
istediğiniz her zaman si- 
ze yardımcı olacak Maviş 
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EDUGA 


Multikid programı kurulum bölümünden 
itibaren hoş grafikler ve müzikler sunuyor. 


adında bir yardımcınız mevcut. 
Maviş'e ulaşmak için fare imlecini 
ekranın üst köşesine taşımanız 
veya klavyeden SPACE tuşuna 
basmanız yeterli olacaktır. Bu sa- 
yede açıları menülerde çeşitli Ma- 
viş seçenekleri mevcuttur (Yar- 
dımcı Maviş, Tekrar Mavişi, Açık- 
lama Mavişi, Müzik Mavişi, Çıkış 
Mavişi ...). Ayrıca orjinal kutusun- 
dan çıkan el kitabı size her konu- 
da yardımcı olacak ve kayıt for- 
muny doldurarak EMPA'nın satış 
sonrası hizmetlerinden de fayda- 
lanabileceksiniz. CD'lerden birini 
kurduktan sonra diğer CD'lerde 
bu kurulum üzerinden çalışabili- 
yorlar. Windows 95 ve Windows 3.1 
altında çalışan bu programın mini- 
mum sistem ihtiyacı 66 MHz 486 DX, 
16 MB Ram, 4 hızlı CD-Rom, SVGA 
(640*480) 256 renk ekran kartı, Win- 
dows uyumlu ses kartı, hoparlör ve 
fare, 


Tel: (212) 592 45 33 
Faks: (212) 598 53 53 


ya eğitim ürünlerine bir yenisini 

daha ekledi: Buluşlar Dünyasına 
Yolculuk. 10 yaş ve üstü için hazırlanan 
Buluşlar Dünyasına Yolculuk fizik ya da 
fen konularında multimedya destekli bir 
yardımcıya ihtiyaç duyan gençler ya da 
icatları merak eden her yaştan insana hi- 
tap eden bir ürün. 

Dorling Kindersley'in dünya çapında 
milyonlarca adet satan ve birçok ödül a- 
lan ürününün çok başarılı bir Türkçe çe- 
virisi olan Buluşlar Dünyasına Yolculuk, 
herkesin CD-ROM kütüphanesinde mut- 
laka bulunmalı. Buluşlar Dünyasına 
Yolculuk 20 Ocak'tan itibaren satış nok- 
talarında. 

Yüzlerce buluşun derinlemesine ince- 
lemeleri, bilimsel prensiplerin kolay an- 
laşılabilir açıklamaları, büyük kaşiflerin, 
bilginlerin biyografileri, buluşların za- 
man çizelgesi ve sizi her zaman ẹğlendi- 
recek Yüce Tüylü Mamut'un rehberliği. 

Bunlar Buluşlar Dünyasına Yolculuk'ta 
bulabileceklerinizden sadece birkaçı, 3 
Boyutlu bir atölye ve içinde ses dosyala- 
rının, ekran koruyucuların, ilginç filmlerin 
ve resimlerin bulunduğu bir depo. 

Herşeyden iyisi genç bilginlerin 
İnternet sitesi mamut.net'ten sadece bir 
fare dokunuşu uzaklıktasınız. 

Buluşlar Dünyasına Yolculuk 10 yaş 
ve üstündeki gençlerin 150'den fazla 
buluşun nasıl çalıştığını öğrenmelerini, 
bu buluşların çalışmalarını sağlayan bi- 
limsel prensiplerin neler olduğunu bul- 
malarını, ve milattan önce 7.500 yılların- 
dan günümüze kadar geleri büyük bil- 
ginler ve kaşiflerle karşılaşmalarını sağlı- 
yor. Bir CD-ROM'dan çok daha fazlasını 
içeren Buluşlar Dünyasına Yolculuk, 
Genç Bilginlerin Internet Sitesi 
Mamut.net ücretsiz deneme üyeliğini 
de sağlıyor. Sadece birkaç tuş ötede. 


| ogometif Multimedya multimed- 


Bilgi için: 
Logomotif Multimedya 


ve Elektronik Yayıncılık 
Tel: (216) 449 34 90 
Faks;.(216) 347 12 90 
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INTERNET BAĞLANTISI 

Mamut.net genç bilginler için içeriği özel 
olarak hazırlanan ve sürekli yenilenen bir 
sitedir. Genç bilginler bu sayede hem yeni T 
buluşları öğrenecekler hem de Internet 2 
denizine açılarak sürekli bilgilerini eği 


tazeleyecekler. 


Navigasyon düğmeleri 
prensiplere, buluşların 


zaman çizelgesine ve bilginlerin biyografi- 
lerine ulaşmanızı kolaylaştırmaktadır. Bu 
düğmeler sayesinde İnternet denizine 
açılmanızı sağlayan mamut.net de 


elinizin altında olacak. 


DERİNLEMESİ BİLGİ 
Buluşların nasıl çalıştığını 
öğrenmenin yanısıra 
çalışmalarında kullanılan bilimsel 
prensipleri de araştırabilirsiniz. Ayrıca 
zaman çizelgesi üzerinde icatları yapan bil- 
ginlerin hayatlarını da öğrenme 

fırsatını yakalayacaksınız. 


Mamut.net ile 


' birbirinden güzel 


Yolculuk'ta. 


Buluşlar Dünyasına 
Yolculuk 


3 Boyutlu Depo 
3 Boyutlu Depodan buluşlara, 
bilginlere doğrudan ulaşım. 


Yüce Tüylü Mamut Deposu 
Mamut deposunu değişik sesler, 
resimler elde etmek için 
kullanabilirsiniz. Bu resimleri 
kendi yarattığınız uygulamalarda 
rahatlıkla kullanabilirsiniz. 


Canlı Video Yayınları 

Uzman David Macaulay favorisi olan bu- 
luşları canlı video yayınları ile anlatıyor. 
Buluşları seyredin, dinleyin ve öğrenin. 


a — 
gae 


FAAMAUT-NEY 


ON i 


yarışmaya hazır olun. 
Yenilenen yarışmalarla 
birlikte kazancağınız 


Ss HAYA 
BALINI 


hediyeler sadece 
Buluşlar Dünyasına 


buluşlara, bilimsel 


Multimedia 


> STUDIO MULTIMEDIA 


DİL EĞİTİM 


EĞİTİM PROGRAMLARI 


Ingilizce eğitimi konusunda piyasada 


çok sayıda yazılım var, Bunlardan bazılarını 


sizler için inceledik, Kendi eğitiminiz için 


bunlardan birini seçebilirsiniz, ama iyisi mi siz 


bu yazıyı bir de babalarınıza okutun! 


iz gerçekten de sürat ça- 

abancı dil eğitimi eskiden 

erken ortaokul sıralarında 

şimdi altyapısını biraz oturt- 

rmiş anaokulları bile ciddi 
seviyelerde dil eğitimi veriyor. Tabii 
en çok kullanılan araçlardan biri de bil- 
gisayar. Doğrusu bilgisayarlar mükem- 
mel öğretmenlerdir, isteneni vermek 
üzere programlanabilir ve bunu yapar- 
ken inanılmaz sabırlı olabilirler, bir oda 
dolusu yumurcakla saatlerce karşılıklı 
iletişim kurar, üstelik sıkılıp kırıcı bir 
tavır almazlar. Ancak bir çocuğun ye- 
tişmesinde bilgi ve sabır kadar duygu- 
sal etkileşim de çok önemlidir. 
Çocuğunuzu bilgisayarın karşısına 
oturtup kucağına bir yığın CD vermek 
ve sonra da televizyonda maç seyret- 
meye dalmak miniklerin ruhsal sağlığı 
için hiç olumlu bir tavır değildir. 
Bilgisayar söz konusu olduğunda üçlü 
bir diyalog her açıdan iyidir, aile birlik- 
teliği bu soğuk ama sabırlı makineyi 
tam bir eğlence kaynağı haline dönüş- 
türecektir. En iyi eğitim kuru disiplinle 
verilmez, özellikle ufaklıklara birşeyi 
zorla öğretemezsiniz, en iyi yöntem 
işi biraz oyuna dökmek ve devamlı ye- 
niliklerle ilgiyi canlı tutmaktır. Küçük 
oğlunuzun fazla tombul olduğundan 
mı yakınıyorsunuz, ona elli şınav ve el- 
li mekik çekmesini emretmek işe yara- 
maz, neden birlikte çıkıp parka gitmi- 
yor ya da en azından evin içinde biraz 
kovboyculuk oynamıyorsunuz, kısaca- 
sı neden onunla İLGİLENMİYOR- 
SUNUZ? Merak etmeyin, ağır ve ciddi 
adam karizmanızı kaybetmezsiniz! İşte 
şimdi göz atacağımız programlar 
aynen bu tekniği kullanıyor, oyunla 


eğitim yapıyorlar, 
ne var ki ne bun- 
lar ne de diğerleri p 
yetişkinlerin ilgisi 
ve sevgisi olma- 
darı çocuklara faz- 
la birşey vere- 
mezler. © yüzden 
bu tür programla- 

rı alırken ve kulla- 
nirken sadece 
maliyetini ve içe- 
riğini değil, sizin 
bu işe ne kadar katkıda bulunabilece- 
Şinizi de düşünün, çünkü iş parayı ve- 
rip bilgisayarı ve programları almakla 
bitmiyor. 


İşte ilginç bir yazılım, tabii çoğu gi- 
bi yabancı kökenli bir eser. Hem PC, 
hem de Macintosh bilgisayarlarda ça- 
lışacak şekilde hazırlanmış. Windows 
altında doğrudan CD üzerinden çalışı- 
yor, yani herhangi bir kurulum gerek- 
tirmiyor. Konu olarak küçük bir şehir 
seçilmiş. Ekranda bu şehri görüyorsu- 
nuz, altta ise birkaç düğme var, Quit 
tuşu programdan çıkmaya, City ana 
ekrana dönmeye, Find otomatik keli- 
me bulucuyu çalıştırmaya ve Test kü- 
çük çaplı bir sınav gerçekleştirmeye 
yarıyor. Çizimler tamamen elle yapıl- 
mış, seslerse gerçek hayattan kayıt. 
Bir sözlükten ziyade macera oyununa 
benziyor ki, amaçlanan da zaten bu. 
Binalar ve kapılara tıklayarak şehirde 
dolaşıyorsunuz, etraftaki pek çok nes- 
nenin ismi yanlarındaki kutucuklarda 
yazılı ve bunlara tıkladığınız zamanı 


“Adım Adım İngilizce”de çeşitli İngilizce 
hikayeleri değişik seviyelerde dinleyebilirsiniz. 


düzgün bir telaffuzla seslendirildikleri- 
ni görüyorsunuz. Peki bu şirin sözlük 
kimin işine yarar, bence bir miktar 
İngilizce öğrenmiş 5 yaş üstü her ço- 
cuğun kulağını ve dilini düzgün telaf- 
fuzlara alıştırması için iyi bir fırsat olur. 
Özellikle test seçeneği ile şehirde söz- 
çük avına çıkılması iyi bir yöntem, Üs- 
telik detaylı bir sonuç değerlendirme 
ekranının olmaması çocukları sınav 
stresine sokmaması açısından iyi ol- 
muş. Daha geniş kapsamlı olabilirdi 
tabii, bir de kutuya ebeveynler için kü- 
çük bir el kitapçığı eklense fena 
olmazdı, 


İngilizce eğitimi için tasarlanmış bir 
başka program daha, ancak bu Living 
City gibi sözlük amaçlı olarak değil, 
doğrudan eğitim için tasarlanmış bir 
yazılım. PC ve Macintosh uyumlu ola- 
rak hazırlanan program doğrudan CD 
üzerinden çalıştırılıyor. Hedef kitle 
olarak anaokulu seviyesi ve üstü yaş- 
taki çocuklar seçilmiş. Oldukça geniş 


ve detaylı bir altyapıya sahip olacak 
şekilde hazırlanmış olan program sifir- 
dan başlayarak üç aşamada kullanıcıya 
temel bilgileri vermeyi amaçlıyor. Her 
ne kadar iyi İngilizce bilen bir yetişki- 
nin gözüyle bu aşamalar son derece 
basit ve kolaymış gibi görünse de, 
esasen çok küçük yaşta ki bir öğrenci 
adayı için her birini geçmek uzun bir 
süreci gerektiriyor. Sebebine gelince, 
öncelikle ana lisan olarak İngilizce ile 
yetişen bir çocuk düşünülerek hazır- 
lanmış, dolayısıyla sadece Türkçe ile 
büyüyen bir çocuk için bu aşamaları 
geçmek göründüğünden daha zor ve 
özellikle bu yüzden bir yetişkinin katı- 
lımına ihtiyaç var. İlk aşama alfabenin 
ve saymanın öğretilmesini konu alı- 
yor. Burada ikonlar özellikle büyük tu- 
tulmuş ve böylece çocuğun Mouse 
kullanmaya alışması da hedeflenmiş. 
İkinci aşama renkler, zaman öl- 
çümü ve benzeri günlük kav- 
ramların anlatılmasını amaçlı- 
yor. Son aşamada ise genel ola- 
rak cümle kurulması ve günlük 
hayatta kullanılan kavramların 
cümle içinde kullanımı ele alını- 
yor. Her aşama kendi içinde gö- 
rüntü ve özellikle ses kullanı- 
mina yer vererek zihinde kalıcı 
imajlar bırakılmasını amaçlıyor. 
Animasyonlar, şarkılar ve ses &- 
fektleri bunda büyük bir rol oy- 
nuyor, Ayrıca her alt bölümle il- 
gili çeşitli test ve bulmacaların 
kullanımı ile bir oyun havası ya- 
ratılarak öğrenilenlerin pekişti- 
rilmesine çalışılmış. Genel ola- 
rak oldukça etkileyici bir yapım 
olduğu söylenebilir, aileden biri- 
nin yakın katılımı ve desteği ile 
çocuğun son derece eğlenceli bir bi- 
çimde yabancı dil öğrenimine ilgi duy- 
masını sağlayabilecek bir yazılım bu. 


“Define Adası'nda hikaye hoş 
grafikler eşliğinde anlatılıyor. 


HE san De 


Son olarak inceleyeceğimiz cd nis- 
peten daha ileri aşamadaki öğrencile- 
re hitap edecek bir yazılım. Bir çalışma 
CD'si olmaktan ziyade okuma ve alış- 
tırma amaçlı olarak hazırlanmış. Konu 
olarak ünlü bir çocuk klasiği olan R. L. 
Stevenson'un Define Adası adlı eseri 
seçilmiş, yapı ve dil olarak bir hayli ba- 
sitleştirilmiş, ancak tamamen anacku- 
lu seviyesine İndirgenmiş değil tabii, 
İngilizce içinde mevcut bulunan tüm 
temel kalıpları ve yapıları öğrenciye 
verebilecek şekilde (hazırlanmış. 
Burada bol miktarda illüstrasyon kulla- 
nılmış, bunun yanı sıra arka planda ol- 
dukça düzgün ve dikkatli bir İngilizce 
ile kitap seslendirilmiş. Eğer isterseniz 
ekranın altındaki bir tuşa basarak ko~ 
nuyu hem sesli, hem de açılan bir 


Hikayemizin geçtiği meşhur 


adanın planında adadaki önemli yerlerin 


isimleri gösteriliyor. 


pencere vasıtasıyla yazıl olarak takip 
edebiliyorsunuz. Fakat ağırlık sesli an- 
latıma verilmiş, bu iyi bir adım ve aynı 
hikayeyi bir kitaptan okumaktan daha 
üstün yanları var. Dil öğreniminde her 
zaman için en önemli olan ve hep ih- 
mal edilen unsur öğrenciye pratik alış- 
tırma yaptırılmasıdır, bu ise sadece 
cümle kurmakla olacak iş değildir. 
Öğrencinin öncelikle kulağı öğrendiği 
dili duymaya ve deşifre etmeye alıştır- 
malıdır. Define Adası anlatılan konu- 
nun yazılı olarak takip edilebilmesi 
aracılığıyla kulak ve göz arasında kuru- 
lan bağı güçlendirme imkanı tanıyor, 
bir defa belirli telaffuz kuralları çözül- 
düğünde genellemeye giderek duyu- 


“İnteraktif Sözlük” İngilizce keli- 
melerin görerek öğrenilmesini 
sağlıyor. 


lanı deşifre etmek artık beyin için daha 
kolay olacaktır. Bunun dışında ekranın 
üst kısmındaki tuşlara basarak hikaye- 
deki şahıslar ve yerler hakkında kısa 
bilgiler alabilmek de mümkün. 
Yukarıda tanıttığımız üç yazılım, 
farklı seviyelerdeki öğrenciler 
için hazırlanabilecek eğitim 
programlarına güzel örnekler 
teşkil ediyor. Ancak insan katkı- 
sı ve çabası olmadan tek başlan- 
na mucizeler yaratmalarını bek- 
lemek büyük haksızlık olur, bu 
tarz programlar ancak dengeli 
bir sistem ve yoğun çaba Içeri- 
sinde bulunan öğrencilere des- 
tek olabilirler. Burada tanıttığı- 
mız ÇD'lerin tümü Studio 
Multimedia tarafından hazırlan- 
mış, PC ve Mac üzerinde her- 
hangi bir kurulum gerektirme- 
den çalışabiliyorlar. Eğer çocu- 
gunuzun eğitiminde kullanılması 
kolay ve zevkli bir yardımcı arā- 
yışı içerisindeyseniz, bu CD'lere 
bir göz atmakta fayda olabilir. 
Yazılımların sistem ihtiyaçları şöyle: 


PC: Pentium işlemci, 16 MB RAM, 
4x CD-ROM, 16 bit ses kartı, 
Windows. 

Mac: PowerPC işlemci, 16 MB RAM, 
Ax CD-ROM, 16 bit ses kartı. 


Berker Güngör 


Bilgi için: 
Studio Multimedia 


Tel: (212) 283 07 23 


İK: 


LEVEL 1/ 


Donanım 


Sanal Gözlük, 
i-GLASSE 


Filmlerde gördüğümüz ve sanal ortamlar 


sağlayan aygıtlar yavaş yavaş piyasada 


kendilerini göstermeye başladılar, Yakın zamanda 


kafamıza bir kask takıp odanın içinde koşturarak Quake 


oynayacağız, tabii ki fiyatlar ucuzlayınca, 


da gözlük gerçek de, gör- 

leriniz sanal desek daha 

Tu olurdu. Çünkü 

gözle görülür, gerçek ve 

da etkili bir ürün. Bahçıvan fil- 

minde baş rolü oynayan kahraman ne 
der bilemem ama özellikle benim gibi 
daha önce pek sanal ortamlarda bu- 
lunmamış biri için etkileyiciydi. 
Başlangıç seviyesinde sayılabilecek bu 
ürün 3 boyutlu ortama geçiş için çok 
iyi bir adım. Türkiye'de İnternet üze- 
rinde Sanal İstanbul'un da yaratıcısı 
olan OÖnitron mühendislik tarafından 
satılan bu sanal gözlük eğlence anlayı- 
şınıza değişik bir boyut getirecek gibi 
duruyor. Üç boyutlu (stereo) görüntü, 
stereo ses ve kafa hareketlerini algıla- 
ma sistemlerine sahip olmasına rağ- 
men tam bir kask değil. Bu da ağırlık 
olarak oldukça hafif olmasını ve rahat 
kullanımı sağlıyor. Bunun haricinde ön 
tarafında yer alan siyah bölümün çıka- 
rılması ile aynı anda dış dünya da 


görülebiliyor. Uzun süreli kullanım için 
tasarlanmış bu özellik aslında bir bakı- 
ma kişiyi sanal ortamdan uzaklaştırı- 
yor. Kolayca takılıp çıkarılabilmesi için 
(Gözlükle bile rahat kullanılabiliyor), 
göz görüntü aralığı fazla tutulmuş olan 
İ-GLASSES ile ortamın içinde olmak- 
tan çok bir sinema seyrediyormuş izle- 
nimi oluşuyor. 


Çözünürlük düşük olsa da hiçbir ek 
donanım veya karta gerek duymadan 
PC'lerin VGA çılışlarma, videolara, 
3DO, Atari, Nintendo, Sega, Sony gi- 
bi oyun makinelerine bağlanabiliyor 
ve monitör yada televizyon yerine de 
kullanılabiliyor. Kişisel bir monitör ol- 
manın dışında aygıtın üzerinden de 
ayarlanabilen iki farklı 3Boyut seçene- 
Ši ile stereoskobik görüntüleri izlemek 
mümkün oluyor. İki göze de farklı gö- 
rüntü vererek 2 boyutlu resimlere de- 

rinlik katma metodu 
olan bu yöntem ile 
hazırlanmış çeşitli 
filmlerde fark olduk- 
ça belirginleşiyor. 
Görüntü özellikleri- 
nin dışında hareket 
algılayıcı, o mouse 
emulasyonuyla pek 
çok oyun ve yazılım 
tarafından kullanıla- 
biliyor. Her türlü baş 
hareketini algılaya- 
Bilen izleyicinin has- 
sasiyet ayar İse 


yazılımsal olarak Oo yapılabiliyor. 
Descent, Magic Carpet, Heretic, 
Doom, Rise of the Triad, Dark Forces, 
Fight Unlimited, Tank Commander ve 
benzeri 3 boyutlu oyunlar ile uyumlu 
olan i-GLASSES gerçeklik tasarım 
programları ile de uyumlu, Aygıt ile 
beraber gelen CD'de desteklenen 
oyunların düzenlenmiş demoları yer 
alırken birçok Demo ve ayar programı 
da bulunuyor. 

Genel olarak ürüne şöyle bir baktığı- 
mız zaman abilerine göre düşük fiyat- 
lı olması ile evlere yönelik bir ürün gi- 
bi gözüküyor, Hemen her yerde kuila- 
nılabilecek gözlük şeklindeki hafif bir 
Headset ile filmleri ve oyunları da her 
zaman gözünüzün önünde tutabilirsi- 
niz. Stereoskobik özelliği de oldukça 
iyi. Hareket algılama yeteneği ise ay- 
gıtın en iyi ve en başarılı olduğu özel- 
liği. Tabi tam tur arkaya dönebilmek 
için ayakta olmak gerekliliğini unut- 
mamak gerekiyor. Ouake'te bir bölüm 
bitirdiğiniz zaman yorgunluktan öl- 
müş olabilirsiniz. Bunların yanında 
tam bir kask olmadığı için gerçek sa- 
nal gerçeklikten biraz uzak kalıyor. 


Mahmut Karslıoğlu 


Bilgi için: 
Onitron Mühendislik 
Tel: (212) 22037 99 


del Sega'nız ile oynarken 
rmadan ben de oynaya- 
sim diye tutturan ufak 
n ya da çocuğunuzdan ar- 
yorsunuz. Çünkü artık o da 
kendine uygun bir Sega'ya sahip ola- 
bilecek. Sega'nın küçük çocukları dü- 
şünerek piyasaya sürdüğü Pico, bilgi- 
sayardan daha çok plastik bir oyunca- 
ğı andırsa da, bu görüntünün altında 
Sega'nın gücü yatıyor (Bu tip oyun- 
cakları incelediğim zaman bazen ha- 
yata erken geldiğimi düşünüyorum). 
Birbirine uyumlu canlı çekici ve hoş 
renklerden oluşan Pico 

kapalı olduğu zaman u- 
fak bir valizi andırı- 
yor. Üzerinde yer 

alan sapı yardımı İ- 

le kolaylıkla taşı- 
nabiliyor. 
Çalıştırmak is- 

tediğiniz za- 

man ise yapa- 


usu oyun konsolları üze- 
e en sık rastlayacağınız ve 
çok hayran olacağınız tü- 
da yarış oyunları gelir. 
süratleri ve muhteşem grafik- 
leriyle bu programlar göz doldurur ve 
dayanamayıp satın alıverirsiniz. Ancak 
eve gelip oynamaya başlayınca küçük 
bir sorun işin tüm zevkini kaçırır, stan- 
dart bir Game Pad dijital yapıya sahip- 
tir ve ne kadar uğra- 
şırsanız uğraşın, 
onunla yumu- 
şak bir viraj 
almak asla 
müm- 
kün 
olma- 
ya- 


PICO 


Kendini Oyuncak Zanneden Bilgisayar 


caklarınız oldukça basit. 
Adaptörü fişe, anten 
kablosunu da televizyona 
bağlıyorsunuz. Geriye kalan 
sadece kartuşu yuvasına yerleştirip 
düğmesini açmak. Aygıtın üzerinde 
tamamen çocukların kullanımına uy- 
gun olarak düşünülmüş sağlam ve bü- 
yük parçalar yer alıyor. Hikaye kitabı 
kartuşunun takıldığı ön yüzeyin he- 
men altındaki asıl kontrol panelinde 
hareket tuşu, yön tuşları, çizim alanı 
ve bir de kablolu çizim kalemi bulunu- 
yor. Beraberinde gelen hikaye kitabı 
da Walt Disney kahramanlarından se- 
vimli bir ayıcık olan Pooh'un bir yılını 
anlatıyor. Beş sayfa ve dolayısıyla beş 
bölümden oluşan kitapta, ilkbahar için 
ormanda oyun, yaz için nehir kıyısında 
eğlence, sonbahar için bal aramak ve 
son olarak da kış için spor ve donmuş 
göl temaları işleniyor. Beşinci bölüm- 
de de bir çizim kitabı yer alıyor. Her 
bölümde yer alan birbirinden eğlence- 


caktır. Peki ne yapmalı, madem amaç 
ağız tadıyla bir oyun oynamak ve stres 
atmak, o zaman paraya kıyılıp iyi bir a- 
nalog kontrol aracı edinmeli. Master 
Drive Steering Wheel çok amaçlı bir a- 
nalog direksiyon, fakat yirmi beş mil- 
yon lirayı hakketmek için bundan daha 
fazlasına sahip olmalı. Zaten öyle, bu 
parayla sadece bir direksiyon simidi 
değil, pedalları ve vitesiyle tam bir ku- 
manda paneli satın alıyorsunuz, üste- 
lik yaklaşık yirmi beş santim çaplı di- 
reksiyonun üzerine pek çok standart 
tuşun yanı sıra bir de kontrol Pad en- 
tegre edilmiş. Üstelik herkes alıp kul- 
lanabilir, Nintendo 64, Sega Saturn ve 
Sony Playstation marka konsolların 
hepsine tam uyumlu olarak tasarlan- 
mış. Her ne kadar çok uzun süreli test 
etme imkanı bulamadıysak da, genel 


Donanım 


li ve öğretici oyunlar 
çocuğun sıkılmadan 
zaman geçirme- 


sini ve aynı 
zamanda da 
bir şeyler öğ- 
renmesini sağla- 
yabiliyor. 
Üzerinde yar a- 
lan kablolu kalem 
kahramanların yö- 
netilmesinde kulla- 
nıldığı gibi, çizim ya- 
içinde ideal bir aygıt. 


pabilmek 
İçerdiği değişik türdeki oyunlara göre 
4 ila 7 yaş arası çocuklara hitap etti- 
ğinden aygıttan fazlasını da bekleme- 
mek lazım. Hoş bir oyuncak bilgisayar. 


Mahmut Karslıoğlu 


Aral ithalat Ltd. 


Tel: (212) 659 26 73 


MASTER DRIVE 
Steering Wheel 


Simdi Yarışlar Daha Zevkli Geçecek! 


yapı olarak bizde bir hayli dayanıklı ol- 
duğu izlenimini uyandırdı. Eğer genel 
amaçlı ve kullanışlı bir analog kontrol 
birimi arıyorsanız buna bir gözatın 
deriz. 


Berker Güngör 


Planet Multimedia 
Tel: (212) 52021 78 


Fiyatı; 35.000.000TL. 


= Konsol Oyunları 


SEGA Touring Car 
Tipik Bir Yarış Oyunu... 


Car oyun salonlarında 

ye alıştığımız tipik yarış 

rından biri. İyi bir yarış o- 

a karşın oyun salonların- 

gımız Daytona USA ya da 

Sega Rally gibi oyunlarla boy ölçüşme- 
si biraz zor. 

Oyunun konsol sürümü de makina- 
larda gördüğümüzden pek farklı değil. 
Otomat sürümünün birebir adaptasyo- 
nunun yanında Time Attack, Versus 
Race, Records ve Car Setup bölümleri 
ile birkaç yeni seçenek eklenmiş. Böy- 
lece evinizde tur sayısını belirleyebilir, 
üç zorluk derecesinden birini seçebilir 
ya da değişik hasarları geçerli hale ge- 
tirebilirsiniz. Oyunda dört farklı oto- 
mobil seçiminize sunuluyor: AMG 
Mercedes C, Opel Calibra, Toyata 
Supra ve Alfa Romeo 155V6TI. Car Se- 
tup bölümünde seçtiğiniz otomobil 
Için gerekli ayarları yapabilir ve böyle- 
ce daha iyi dereceler elde edebilirsi- 
niz. Oyun tipik yarış oyunlarında oldu- 
ğu gibi devam ediyor; ilk önce başlan- 
giç sıranızın belirlenmesi için tek başı- 
rüza bir tur atıyorsunuz. Bu turdaki za- 
manınız yarışa kaçıncı sırada başlaya- 
cağınızı gösteriyor. İlk bir kaç oyunda 
doğal olarak yarışa sonuncu sırada 
başlayacaksınız, ancak otomobilin 
kontrolüne ve pistlere alıştığınızda di- 
Şer yarışmacıları geçmeniz pek zor ol- 
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mayacak. 

Yarnş Oo başladıktan 
sonra Start çizgisine 
belli bir zaman içeri- 
sinde ulaşmanız gere- 
kiyor, turu tamamladı- 
gınızda artan süre bir 
sonraki tura ekleniyor. 
Belirtilen süre içerisin- 
de Start çizgisine ula- 
şamazsanız yatış dışı 
kalıyorsunuz. Bu du- 
rumda yarışı tekrarla- 
manız mümkün. Şam- 
piyona başlangıçta se- 
çilebilecek üç farklı pistten oluşuyor. 
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Buna ek olarak şampiyona bir bonus 
pist imkanı tanınıyor. 

SEGA Touring Cari karşılıklı olarak 
da oynayabilirsiniz. Karşılıklı oyun si- 
rasında ekran yatay olarak ikiye bölü- 
nüyor ve yavaş kalan oyuncuya bir 

Boost fırsatı veriliyor. 


Oyunun grafikleri oldukça 
iyi. Ancak bence bir yarış o- 
yunurnda en önemli olan 
şey sürat hissi verebilmesi; 
Touring Car bunu gayet iyi 
başarıyor. Özellikle büyük 
bir ektanda oynuyorsanız 
ve otomobilin içinden gör- 
menizi sağlayan modu seç- 
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tiyseniz, kendinizi süratli bir otomobi- 
lin içindeymiş gibi hissedebilirsiniz. 

Ancak ses ve oynanabilirlik için aynı 
şeyleri söylemek zor. Tek düze motor 
sesi oyunun havasını biraz bozuyor, 
buna karşılık müzikler fena değil. 

Dijital Pad'le oynadığınızda oynana- 
bilirlik'pek iyi değil; otomobil çok hız- 
lı bir şekilde sağa ve sola dönüyor ve 
daha sonra toparlamak oldukça zor 
oluyor. Aslında bu sorun hemen he- 
men tüm yarış oyunlarında yaşanıyor. 
Siz iyisi mi yarış ve simulasyon oyun- 
ları için bir analog Pad edinin. 

Başlangıçta biraz zor olsa da, alışma 
süresini atlattıktan sonra, karşılıklı oy- 
nama seçeneği de hesaba katıldığında 
SEGA Touring Car için vasatın üzerin- 
de denilebilir, en azından yarış tutkun- 
ları için... 


Serkan Özsoy 
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CEGA Worldwide Soccer 9S 
Futbol Meraklılarına Özel. 


ünya Kupası yaklaşıyor ve o- 

D” üreticileri de futbol oyun- 

larını ardı ardına satışa sunu- 

yorlar. Böylece futbol düşkünü oyun- 

severler (sabırsızlıkla bekledikleri 

Dünya Kupası başlayana kadar sanal 
stadyumlarla idare edebilirler. 

Tabii ki Sega da başarılı ürününü ge- 
liştirdi ve Gary Bloom'un yanında Jack 
Charlton'un da spiker olarak yeraldığı 
oyunu Sega sahiplerinin beğenilerine 
sundu. Ancak bu noktada maç anlatı- 
mının bazı eksiklerinin olduğunu söy- 
lemekte fayda var. Ayrıca stattaki gü- 
rültü düzeyi de zaman zaman rahatsız 
edici olabiliyor. Oyunun Pause menü- 
sünde ses ile ilgili ayarlamaları yapa- 
bilirsiniz. 


Oyun kontrolü eski sü- 
rümlere oranla daha başarı- 
lı. Ancak, örneğin Konami 
oyunlarından tanıdığımız 
duvar pası ya da boş alana 
pas gibi seçenekler oyunda 
bulunmuyaor.Aslında 
Worldwide Soccer '98, di- 
ğer oyunlara göre bilgisa- 
yar tarafından çok daha az 
desteklendiğiniz safkan bir 
futbol oyunu olarak tanım- 
lanabilir. Ancak Sega sevi- 
len bazı özellikleri bu sürü- 
me de eklemiş; örneğin ceza sahasına 
gelen hava topları sırasında yaşanan 
hareketlilik. Kafa ile topa vurabilmeniz. 
için Pad'inizin tuşlarına arka arkaya 
hızlı bir şekilde basmanız gerekiyor, 


ceza sahası içinde bunu yapmak da 


SEGA SATURN 
TOP 10 LİSTESİ 


World Wide Soccer 98 
2. Sega Touring Car 
5.Duke Nukem 
4, The Lost World Jurassic Park 
5.Fighters Megamix 
6. Megaman X3 
7. Virtua Cup 2 With Gün 
8.Dark Saviour 
9. Shining The Holy Ark 
10. Scorcher 


pek kolay Iş değil doğrusu. 

Hızlı gol vuruşları yapabilmeniz için 
şut tuşuna çok kısa süre basmanız ge- 
rekiyor, çünkü sut tuşuna basılan süre 
arttıkça vuruşun hızı düşüyor. Özellik- 
le kısa mesafelerde bu ölçüyü tuttur- 
mak biraz zor, bu nedenle kısa mesa- 
feden vuruş yaparken pas tuşu kul- 
lanılabilir. 


Benzer türdeki birçok oyunda kısa 
sürede ustalaşmak ve büyük başarılar 
kazanmak mümkün; bu durumda kısa 
bir süre sonra oyun bir köşeye atılıyor. 
Ancak çeşitli zorluk derecelerine sahip 
olan Worlwide Soccer '98 futbol o- 
yunlarını çok iyi bilenler için bile pek 
kolay bir oyun değil. Zorluk derecesi- 
ni Hardest yapıp, örneğin Brezilya ile 
oynadığınızda, iyi bir yapay zekaya sa- 
hip, boş alanları kullanan, çeşitli ser- 
best atış stratejileri uygulayan, her 
mesafeden isabetli vuruşlar yapan ve 
ortalarla kalenizi ablukaya alan süratli 
bir takımla karşılaşacaksınız. 

SEGA Worldwide Soccer '98 herke- 
sin beğeneceği bir futbol oyunu değil. 
Oyun, bilgisayar 4:0 önde iken bile 
konsolu suçlamak yerine hataları ana- 
liz edip bunları düzeltmeye çalışan 
gerçek futbol fanatikleri için yapılmış. 
Kontrolün tamamen sizde olduğu ger- 
çek bir futbol oyunu istiyorsanız bu 0- 
yun tam size göre, 


Serkan Özsoy 
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: FINAL FANTASY. 


PLAYSTATION 


Final Fantasy VII 


Daha önce hiç bu kadar asi olmamıştınız 


Banla takip ettiğiniz 
İ$bI oyunları sayfa- 
Wa bu ay sizi tartış- 
NE SÜper, hatta Roleplaying 
tarzı oyunlar içinde Playstati- 
on'da bulabileceğiniz gelmiş 
geçmiş zamanların en iyi oyunu 
ile tanıştıracağız. Bakalım bu laf- 
ları hak eden oyun kim ve ne iş 
yapar. Evet bu oyun Final Fantasy 
VII ama siz kısaca FF/'de diyebi- 
lirsiniz. Daha önceki bölümlerin- 
den hatırladığınız FF serisinin de- 
vamı olan Final Fantasy VII, de- 
gerli çekik gözlü programaların 
(Cang cing cong usta ) uğraşı s0- 
nucunda Squaresoft damgası al- 
tında 3 CD olarak piyasaya çıktı. 
Ve geldi gelecek derken en so- 
nunda Türkiye'ye de satılmaya 
başlandı. Eğer oyunun adını daha 
önceden duyduysanız, size Final 
Fantasy'nin bu bölümünün de 
geçmişte olduğu gibi parlak ola- 
cağına garanti verebiliriz. 


Final Fantasy Vil genel hatlarıy- 
la tam bir RPG ve oynarken kesinlikle 
sıkılmayacağınız bir oyun. Şu anda sa- 
dece Sony Playstation için yazılmış sü- 
rümü bulunuyor ve belki de bu yüz- 
den sadece Playstation adına bir çok 
ödül almış ve 1997'nin en iyi oyunla- 
rından biri seçilmiş. 

Eğer ilk kez oynayacaksanız pek te- 
laşa kapılmayın çünkü oyuna başladık- 
tan sonra göreceğiniz ayrıntılı menüler 
sizi ürkütebilir. Ama en fazla 2-3 saat 
sonunda oyunu oynayıp ilerleyebilir, 
neyin ne anlama geldiğini ve çok gö- 
züken bu menülerin hepsinin bir an- 
lam taşıdığını kusursuz olarak keşfede- 


bilirsiniz. Oyunun ilk CD'sinde yer 
alan bölümlerde siz istemeseniz de 
zaten hareketler ve kullanmanız gere- 
ken yerler, nesneler size örneklerle 
anlatılacaktır. Bunun dışında dövüş 
sahnelerinin bilek gücünüzden daha 
çok stratejik kabiliyetinize dayalı ol- 
ması könsol sistemleri Türkiye'deki 
kötü imajı da temizliyor. 


E: $ : hi m 


Başlangıçta önceleri Shinra Corpora- 
tion'nın Elite biriminde paralı asker 
olan Cloud'un rolünü üstleneceksiniz. 


Shinra Corp. aslında şehirde her 
şeyi kontrol altında tutan bir fir- 
ma. Ve üstelik insanlar üzerinde 
otoritesini korkutmak ve alçaklık 
üzerine kurmuş bir firna. Tüm 
bunlara rağmen bu güne kadar 
kimse Shinra'nın önünde dire- 
nememiş çünkü ellerinde at- 
ımosferin doğal gücünü bulun- 
duran Mako Reaktörleri buna 
engel olmuş. Ta ki kontrolü in- 
sanlara geri kazandırmaya çalı- 
şan Avalanche adında bir asi 
grubu ortaya çıkıncaya kadar. 
Siz de bu mistik macerada asi 
grubunun en yeni elemanların- 
dan biri olan Cloud Strife'ı 3 CD 
boyunca bol hareketli bir şekilde 
kontrol ediyorsunuz. Mako re- 
aktörlerine gelince, bunlar de- 
Şerli taş şeklindeki Materia 
adındaki cevherlerle destekleni- 
yor. Materia'lar çok değişik bir 
özelliğe sahipler, eğer bir silaha 
veya zırha yerleştirilirse bunların 
gücünü sabit tutabiliyorlar. Bü- 
tün taşlar kendilerine göre farklı 
görevler taşıyor ve daha da 
önemlisi sahip olduğu insana 
özel büyü gücü sağlıyorlar. Genel hat- 
larıyla konusu bu. FF?'nin kusursuz ko- 
nusunu anlamak ise oyun akışına ve 
size kalmış. 

Oyuna başladığınızda gidebildiğiniz 
her yere gitmeye çalışın ve gördüğü- 
nüz herkesle konuşun. Gözünüze par- 
lak gelen şeyler mutlaka bir işe yarı- 
yordur ve sizin kullanmanızı bekliyor- 
dur, Eğer bir yerde takıldıysanız mut- 
laka konuşulması gereken bir insanı 
görmemiş ya da konuyu tam anlama- 
mışsınızdır. Bu yüzden etrafı tekrar 
gezip insanlarla konuşun. Oyunda şe- 
hir içinde, binalarda, bahçelerde ve 


daha birçok yerlerde değişik ortamlar- 
da koşuşturmanıza, dövüşmenize rağ- 
men atmosferin sicaklığı hiçbir zaman 
kaybolmuyor ve her an sizi oyuna ye- 
ni başlamış çocuk gibi bağlamaya ha- 


Zir. 


Final Fantasy gerçekten de bekledi- 
gimizden de büyük bir başyapıt oldu 
yada olacak. Bu grafikler, bu ses efekt- 
leri ve müzik, bu konu, bu oyun ... 
Programcıların (yada hangi yüce yara- 
tıksa) bize hediyesi -bu oyunu gerçek- 


ten sevdim! Kendinizi hayatta kalmak 
için terör kasırgasına, dev gibi yaratık- 
ların üzerine şsaldırmasına alıştırmanız 
gerekecek. Çünkü insanlar rüyaların- 
da bile elinde kılıcını çevirerek dövü- 
şen asit çukurunda fırlamış tiplerin ka- 
falarını uçuran bir askeri yada asiyi oy- 
nayamıyorlar. Dövüşmekten bahset- 
mişken tüm Polygon karakterlerin 
animasyonları gerek dövüşlerde ge- 
rekse normal ortamda çok mükem- 
mel tasarlanmış. Müziklere ve ses 
efektlerine gelirsek hepsi oyun ile 
tam uyum içinde ve atmosferi bütün- 
leyici özellik taşıyorlar. Müzikleri ken- 
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dine özgün nerede duysanız Final 
Fantasy işte bu oyun dedirtecek kadar 
belirtili. Eğer beğenirseniz 
www.playstatlon.com adresindeki 
FF7'ye ayrılmış sayfadan Soundt- 
racW'lerini ve oyun hakkındaki her ṣe- 
yi hatta detaylı çözümünü İçeren say- 
fayı da alabilirsiniz. Eğer uzun süreli 
oynarsanız kendinizi oyun ortamında 
bulacak ve konuyu tüm hatlarıyla kav- 
Trayabileceksiniz. Konusu çok sürükle- 
yici ve 3 CD boyunca oynamaya vak- 
tiniz ve ömrünüz yoksa hiç başlama- 
yın. Her zaman olduğu gibi Playstati- 
on oyunlarının biri NTSC diğeri PAL 
olmak üzere iki sürümü bulunuyor. Fi- 
nal Fantasy Vİl'de de bu iki sürüm ara- 
sında bazı farklılıklar gözlemledik. Pal 
sürümünde fazladan 3 yaratık daha 
bulunuyor. Buna bağlı olarak zorluk 
seviyesi de artıyor. Delirmek istemi- 
yorsanız mutlaka Memory kartına sa- 
hip olmanız gerekiyor. Çünkü 3 CD'lik 
bir oyun bir günlük bir oyun olamaz. 
Save etmek için belli bölgelerdeki 
yerlere gitmeniz ve sonra menüden 
Save etmeniz gerekiyor. Ne kadar akı- 
cı ve eğlenceli olsa da bazı dövüşler 
sizi zorlayıp tekrar eden sahneler bu- 
lunması sizi sıkabilir, Silah satan bir 
dükkandan yeni bir silah yada zırh al- 
dığınızda eski silahınıza bir daha hiç 
ihtiyaç duymasanız da yine de satmak 
için tekrar menülere girmeniz kısacası 
ayrı bir uğraş vermeniz gerekiyor. Bu 
satış işlemi otomatik yapılabilirdi. Ve 
son olarak karakterler arası eşya değiş 
tokuşu yapılması da ihtiyaç duyulan 
bir özellik olmasına rağmen eksik ka- 
lan noktalar olarak değerlendirildi. Yi- 
ne de sırf bunlar yüzünden yanlış de- 
ğerlendirme yapılamaz. Böyle bir kla- 
sik ilerde neden sizin rafınızda da dur- 
masın. Grafikler, sesler ve oynanış tek 
bir noktaya varıyor. Söylemeye dilim 
varmıyor ama bu oyunu insanlar yap- 
miş olamaz. Verdiğiniz paradan çok 
daha fazlasını hak ediyor. 


Murat Karslıoğlu 
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PLAYSTATION 


Gezinti 


COLONY WARS 
The Empire Must Fall ! 


Itan sonra 3095 yılından 

buyana, galaksi gittikçe bü- 
yüy&n ve güçlenen bir im- 
Paratorluşa it oldu. Gezegenler ve 
yiliz sistemleri ardı ardına insanların 
eline geçti, yeni koloniler birbirini ta- 
kip etti, sonuçta insanlar sayısız geze- 
gene yayıldı. Ne var ki bu hiç te barış 
ve huzur dolu bir biçimde gerçekleş- 
medi. Ele geçirilen gezegenlerdeki 
daha güçsüz yaşamı formları acımasız- 
ca yokedildi ya da köleleştirildi. Ama 
Dünya İmparatorluğunun acımasızlığı 
sınır tanımıyordu, kendi vatandaşları 
da bu vahşi yönetimden paylarına dü- 
şeni fazlasıyla aldılar. Yönetim tüm 
kaynakların Dünya gezegenini ayakta 
tutmak için harcanmasını öngörüyor- 
du. Sayısız kolonide milyarlarca insan 
açlık, hastalık ve sefalet içinde yoko- 
lup gitti. Korkunç bir sömürü düzeni 
yoluna çıkan herşeyi tıpkı veba kasıp 
kavurdu. Tabii ki tüm bunlara Karşı qik- 
mayı deneyenler oldu, ama impara- 
torluk donanmasının her yerde gözü 
ve kulağı vardı, en küçük isyan en kan- 
l biçimde bastırıyor, emirlere dire- 
nen gezegenler ibret için topyekün 
imha ediliyordu. Ancak tüm bu acıma- 
sızlık yeni bir başkaldırının önüne ge- 
çemedi. The League of Free Worlds, 
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yani Özgür Dünyalar 
Birliği adıyla anılan 
bir grup asi, Bennay 
gezegeninde dü- 
zenledikleri sürpriz 
bir saldırıyla bir zafer 
kazanmayı başardı. 
Bu küçük bir adımdı, 
ancak (diğerlerine 
umut ve moral ver- 
miş, imparatorluğu 
ise şaşırtmıştı. Artık 
her an daha fazla in- 
san aşilere katılıyor, 
insanlar özgürlük ve 
barış urnuduyla ye- 
niden silaha sarılıyordu. 
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Evet, bir süredir beklenen Colony 
Wars en sonunda Sony Playstation 
için piyasaya çikti. Yapımcısı ise adını 
çok iyi bildiğimiz Psygnosis, bu firma 
her zaman en iyi oyunlara imza atmış- 
tir. Oyun tür olarak uzay uçuş simülas- 
yonu, burada hemen şunu belirteyim 
ki, her ne kadar standart Sony game- 
pad ile oynanabilse de, bu tarz oyun- 
lar için analog bir kontrol aracı bence 
kesinlikle şart. Eğer bu türe ilgi duyu- 
yorsanız bir tane edinin, 
çünkü Sony için bu tarz- 
da daha pek çok oyunun 
yolda olduğunu ve şu 
ana dek elime geçen bil- 
gilerden kesinlikle çok 
çekici Oo göründüklerini 
söyleyebilirim. Bu tek ki- 
şilik bir oyun, save game 
dosyalarının her biri için 
1 block memory gereki- 
yor, bunun dışında bö- 
lüm aralarında şifreler de 
mevcut. 
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Colony Wars, konusu çok yeni ol- 
mayan bir oyun. Başta Star Wars ol- 
mak üzere bu tür bir hikaye kimbilir 
kaç defa önümüze sürüldü. Ne var ki 
her biri için övgü dolu sözler kullan- 
mak genelde pek mümkün değil, fa- 
kat Colony Wars hikayesi ile olmasa 
bile, oynanabilirliği ve grafikleri ile 
kendini sevdirmeyi başarıyor. Önce- 
likle artık pek çok oyunda olmayan bir 
şey var, basit de olsa bir pilot kokpiti, 
üstelik bu gemiye göre değişiyor. 
Tabii isterseniz geminizi dışarıdan da 
görebiliyorsunuz. Asi güçleri olarak 
elinizdeki ekipman ve kaynaklar pek 
fazla değil. Ancak savaşlar ilerledikçe 
her iki tarafta da yeni geriler piyasa- 
ya çıkıyor. Esas sorun aşağı yukarı her 
zaman için imparatorluk donanması- 
nırı sayı üstünlüğünü elinde bulundur- 
masından kaynaklanıyor. Üstelik ya- 
pay zeka pilotların hiç de kötü uçma- 
dıkları söylenebilir. Benden söyleme- 
si, özellikle büyük gemilerin atış men- 
ziline fazla girmemeye çalışın, eğer 
elinizde ağır silahlar yoksa, bunların 


laser bataryalarına karşı pek fazla şan- 
sınız yok demektir. Malesef oyunda 
tek bir zorluk seviyesi var, o da hiç ko- 


lay değil. 


Şimdi biraz da kokpitte bulunan 
göstergelerden bahsedelim, öncelikle 
iki yanda bulunan büyük bar gösterge- 
ler dikkatinizi çekecektir. Bunlardan 
soldaki sizin, sağdaki o anda hedef al- 
dığınız geminin durumuyla ilgilidir. 
Soldaki göstergenin üst kısmındaki kı- 
sım kalkan ve gövde hasarını, alttaki 
ise süratinizi gösterir, sağdaki ise he- 
def gemi için aynı bilgileri verir. 
Ortada bulunan üç 
boyutlu elipsoid gös- E 
terge radar ekranıdır, 
buradan etraftaki 
araçları takip edebilir- 
siniz, dost gemiler 
yeşil, düşmanlar ise 
mavi olarak görünür. 

Ekranın ortasında 
nişangah bulunur, fü- 
ze kilitlemek istediği- 
nizde ise bir başka 
hedef imleci belirir ve 
görüş alanı içindeki 
gemiye otomatik ola- 
rak yönelir. Hedef 
seçme işlemi ise ge- 
mi bilgisayarı tarafın- 
dan yine otomatik 
olarak yapıları bir İş- 
lemdir, görüş alanı ve 
atış menzili içerisine 
giren gemilerden nişarıgaha en yakın 
olanı doğrudan hedef seçilir. Bu bence 
sakıncalı bir işlem, çünkü yoğun bir ça- 
tışma ortamı içinde insan kolayca yan- 
lış bir gemiye ateş açabiliyor. Tabii or- 
tadaki mavi ok size en yakın düşmanın 
konumunu gösteriyor ve eğer dost bir 
gemiyi hedef alırsanız telsizden uyarı- 
lıyorsunuz, ama yine de bunlar yeterli 
olmayabiliyor. Size bir ipucu, motor 
teknolojileri size kimin dost olduğunu 
hatırlamakta yardımcı olabilir, İmpara- 
torluk gemileri portakal rengi bir eg- 
zos alevine sahipken, asi gemilerinde 
bu alev mavi renkte oluyor. Bunun di- 
şında ekranda silahlarınızın durumu ile 
ilgili bir kaç gösterge daha belirebili- 
yor. Kullanacağınız silahlarda da 


imana 
INNANH 


belirgin etki farklılıkları var, bazıları sa- 
dece kalkanları ya da zırhı etkilerken, 
kimisi de düşmanın sistemlerini felç 
ediyor. Plasma bazlı silahlar en etkili 
olanları, ancak düşük süratleri ve yük- 
sek tahrip güçleri nedeniyle daha çok 
büyük gemilere karşı kullanılmaları 


akıllıca bir taktik olur. 


Oyun detay açısından bir hayli zen- 
gin, gemilerden yıldız sistemlerine 
dek pek çok konuda bilgi edinmenizi 
sağlayan data baseler mevcut. Adım 
adım savaşıyor ve iki cd süresince çe- 
şitli ara sahnelerle bezenmiş bir dizi 


- 


senaryoyu takip ediyorsunuz. Amaç 


tüm sistemleri bağımsız kılmak. 
Doğrusu oyunda pek fazla kusur bula- 
madım, tabii yakındığım bazı konular 
yok değil, Mesela grafikler, doğrusu 
daha basit grafiklere alışmış olan göz- 
lerim bu laser ve patlama efektleri kar- 
şısında oldukça yoruldu! Eğer gemiler 
ve kokpitler birazcık daha gerçekçi çi- 
zilmiş olsaydı kendimi gerçekten 
uzayda sanacaktım. Bir de kontrol ko- 
nusu var tabii, gemiler 360 derecelik 
bir hareket serbestliğine sahip, hatta 
tam gaz ileri uçarken aniden geri geri 
uçarak manevralar yapabilmek bile 
mümkün, üstelik bazı durumlarda ge- 
rekli de. Geminin kütlesinin yerçekim- 
siz ortamda yapılan marevrala verdiği 


Gezinti 


tepki dahil uçuş dinamikleri oldukça 
gerçekçi düşünülmüş. Ancak hızlı gi- 
debilmek için bir parmağınızın de- 
vamlı gaz tuşunda olması gerekli ki 
bu biraz can sikia olabiliyor. Üstelik 
pek çok kontrolü bir game pad üzeri- 
ne sılaştırmak için bazı fonksiyonlar 
çoklu tuş gruplarına yüklenmiş, doğ- 
rusu kuyruğunuzda bir füze varken 
mayın bırakmak için hangi kombinas- 
yona ihtiyaç duyduğunuz hatırlamaya 
çalışmak pek kolay olmuyor. Bir başka 
sıkıntım ise silahlarla ilgili, tamam her 
gemide iki tip silah var ve ikisini de 
aynı anda ateşlemek mümkün, ama 
nedense görev brifingi verilirken kim- 
se size geminize hangi silahların yük- 
lendiğini söylemek 
zahmetine girmiyor. 
Eldeki silahları ve et- 
Ë kilerini uçuşa çıkma- 
dan önce bilmek ola- 
ya psikolojik açıdan 
hazırlanmak için çok 
önemlidir. Neyse bu 
kadar yakınmak yeter, 
grafik ve ses olarak 
oyunun hakkını kesin- 
likle yememek gerek, 
şu satırların yazıldığı 
anda henüz daha iyl- 
sini görmüş değilim. 
Üstelik atmosfer ola- 
rak fena sayılmaz, 
ama ne yalan söyle- 


yeyim, bu açıdan 
T.LE. Fighter gibi bir 
oyunla başa çıka- 


maz.Kısacası 
eğer Playstation aldıysanız ama henüz 
dişe dokunur bir uzay oyunu bulama- 
dıysanız bunu kesinlikle kaçırmayın 
derim, İki CD dolusu bir oyun ve ben- 
ce verileri parayı hakediyor, tabii eğer 
bu türden hoşlanıyorsanız. 


War Lord 
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Silah Kuçanma Zamanı 


ec gn bilmem, çoğu 
Sinin silahlara ve 
öz€llikle tabancalara 


BÜYÜK bir zaafı var. Üste- | 
IiR frum dünyanın pek çok 
tarahnda da geçerli. Tabii ben 
her zaman için nükleer savaş 
başlıklarını tercih ederim ve 
Shadow Warrior bu sayede 
gönlümü kazanmıştı ama bu 
başka bir hikaye. Nitekim bu 
silah düşkünlüğü özellikle 
oyun salonları için tasarlanan 
Arcade makinelerde kendine 
iyi bir pazar bulabiliyor. İşte Ti- 
me Crisis bu türden bir oyun, 
öncelikle güçlü System 22 
modeli oyun salonu makinele- 
ri için hazırlanmış ve piyasaya 
sürülmüş bir Rail-Gun Shooter, 
ancak öylesine ilgi görmüş ki, 
yapıma firma Namco, evlerde 
kullanılan System 11 sınıfı konsollar 
için de bir versiyon hazırlamaktan ken- 
dini alamamış. Üstelik çoğu oyunun 
tersine, yazılım Playstation için adapte 
edilirken daha basit ve yüzeysel bir 
hale getirilmemiş, aksine yeni oyun 
modları ve bol miktar bölüm katılarak 
daha da tatlandırılmış ve uzatılmış. Ta- 
bii işin bir de donanım yönü var, te- 
melde bu bir shoot-em-up olduğun- 
dan yanında minik sevimli tabancasıy- 
la birlikte geliyor. Minik lafn gelişi, 
GunCon isimli bu tabanca bu güne dek 
gördüklerimin en iyisi ve en hassas 
olanı diyebilirim, Öncelikle şunu belir- 
teyim ki asla çok hafif değil, gerçekçi- 
lik için bir miktar ağırlık eklenmiş, ay- 
rıca son derece hassas, fakat bazı mo- 
del televizyonlarla tam uyum göstere- 
mediğini farkettik. Yüksek hassasiyet 
için hem konsola, hem de televizyo- 
nun video girişine bağlanması gereki- 
yor, eğer şu büyük ekranlı dev projek- 


siyon televizyonlardan birine sahipse- 
niz hiç korkmayın, bu alet diğer ben- 
zerierinin aksine sorunsuz çalışacaktır, 
aldığımız bilgiler bunu doğruluyor. 
Tabancanın üzerinde bulunan düğme- 
lerden biri oyun esnasında silahınızı 
doldurmaya, diğeri ise eğilip siper 
almanıza yarıyor. Oyun tek kişi için ta- 
sarlanmış olduğundan diğer porta Ga- 
me Pad'i bağlayarak bu fonksiyonları 
oradan kullanabiliyor, bu sayede de- 
vamlı olarak iki kolunuzu havada 
tutup çabuk yorulmaktan kurtuluyor- 
sunuz, üstelik kendinize uygun bir atış 
pozisyonu seçmek de mümkün olu- 
yor. Bu arada hemen belirteyim, her 
ne kadar GunCon tabanca diğer firma- 
ların oyunlarıyla uyumlu değilse de, 
bu sadece Time Crisis için özel olarak 
yapıldığı anlamına gelmiyor, çok ya- 
kında çıkması beklenen Point Blank ve 
Maximum Force gibi oyunlarla da kul- 
lanılabilecek, bu yüzden ödenen 


parayı kat kat hakediyor. 


Çoğu benzerinin aksine, Ti- 
me Crisis oynarken gördüğü- 
nüz herşeye ateş açmak ve 
onlar karşılık verirken kaz gi- 
bi ortada dikilmek durumun- 
da değilsiniz. Düşmanlarınız 
her köşeden önünüze atlayıp 
vurulmayı beklemiyor, tabi- 
i bazen bir kapıyı açıp bir oda 
dolusu kötü niyetli tiple kar- 
şılaşıyorsunuz, ancak etraf 
arkasına saklanabileceğiniz 
duvar, fıçı, sandık benzeri 
pek çok nesneyle dolu ve siz 
bunların arkasına tam siper 
yatabiliyorsunuz. Bu durum 
silahınızı doldurmak, yoğun 
ateş altından bir an 

için kaçabilmek ve bir 
strateji belirleyebilmek 
için size zaman 
kazandırıyor. 

Yine de si- 
perde 

uzun süre 

kalmak 

akıllıca 

değil, 

çünkü 

her 


Konsol Oyunları S 


bölümü geçmek için konulmuş bir sü- 
re sınırı mevcut ve emin olun eğer ye- 
terince hızlı değilseniz, vurulmaktarı 
ziyade süreyi aşmaktan korkmanız ge- 
rekir. Yine de bölümü tamamen 
temizlediğinizde ya da çeşitli renkler- 
deki düşmanları, mesela portakal ren- 
gi üniformalı askerleri vurduğunuzda 
zaman bonusları kazanabiliyorsunuz, 
ama bence bu süre limitleri gerçekten 
çok sıkıcı. Bir de oyun modlarına gö- 
zatalım, üç temel oyun çeşidi mevcut. 
İlki Story modu olup, bu tarz oynarken 
üç bölümü ve her birinin içindeki dört 
alt seviyeyi sırasıyla geçiyorsunuz. Her 
bölümde farklı bir suçla mücadele edi- 
yorsunuz, mesela ilk bölümde konuk 
devlet başkanının kaçırılan kızını kurta- 
rıyor, ikincisinde büyük bir silah kaçak- 
çısının peşine düşüyorsunuz. Oyunda 
fazla detaylı olmasa bile bir hikaye 
mevcut ve siz ilerledikçe olaylar çözü- 
me kavuşuyor. İkinci oyun modu tam 
atış yarışması yapmayı seven arkadaş 
grupları olanlar için ideal, Time Attack 
olarak adlandırılan modda sınırsız hak- 
kınız ama çok kısıtlı süreniz var, bu sü- 
re içinde bölümleri bitirmek zorunda- 
sınız. Special modu seçerseniz ise 
olayların akışı bir hayli değişiyor, bö- 
lümler arasında ilerlerken yol ayrımla- 
rına geliyorsunuz ve bir seçim yapma- 
niz gerekiyor, seçtiğiniz yol oyunun 


akışını değiştiriyor. 


Evet bana bir Gatling Minigun verin, 
mümkünse 30 mm. olsun lütfen. Ne 
yazık ki oyunun bence eksik yanların- 
dan biri farklı silahlar kullanma imkanı 
sağlayan Power-up'lara yer verilme- 


miş olması. Sadece tabanca ile yetin- 
mek zorundasınız. Her ne kadar sınır- 
sız cephaneye sahip olsanız da bazen 
etrafı güzelce temizleyecek bir bazuka 
ya da seri atış imkanı tanıyan bir mit- 
ralyözün eksikliğini acı bir şekilde du- 
yuyorsunuz. Çoğu zaman seri bir şekil- 
de ateş etmek yetmiyor, attığınız her 
kurşunun hedefini bulduğundan emin 
olmanız gerekli, pek çok yerde düş- 
manlarınız açıkta durmuyor, siper al- 
dıkları yerin ardından sadece kafaları 
görülüyor, böyle durumlarda tabanca- 
nın şaşmaz hassasiyetine çok ihtiyaç 
duyacaksınız. Oyunun bir diğer yeter- 
siz yanı bence ses efektlerinin yeterin- 
ce çeşit içermemesi, ancak ses ve mü- 
zikler kalite olarak güzel. Grafiklere 
gelince, tüm çevre tasarımı ve karak- 
terler texture kaplı üç boyutlu poli- 
gonlardan oluşuyor, etrafta fazla kan 
yok ama böylesi grafik netliği açısın- 
dan daha iyi olmuş. Ara sahnelerin ka- 
litesiyse tipik Playstation, söylenecek 
fazla şey yok. Oyunda en sevdiğim 
yönlerden biri diğer pek çok oyunda 
bulunan rehine, sivil ve polis gibi vu- 
rulmaması gereken, ancak ne yapaca- 
gı hiç belli olmayan karakterlere yer 
verilmemiş olması oldu, sadece siz ve 
canınıza okumak için sabırsızlanan bir 
tabur kötü adam kozunuzu rahatça 
paylaşıyorsunuz. Tabii kötü adam lafı 
öylesine söylenmiş bir laf, çünkü düş- 
manlarınız bol ve ateş güçleri “Lanet 
Olsun’ ile ‘Aman Tanrım' arasındaki 
seviyelerde değişiyor. Eğer bu bir bil- 
gisayar oyunu olmasa ve gerçekten o 
tiplerle kapışmak zorunda kalsam, bir 
AH-64 Apache saldırı helikopterinden 
aşağı silahla yanlarına bile sokulmaz- 
dım, nerede kaldı gariban altıpatlar! 


Neyse, şöyle bir toparlayalım. Grafik- 
ler, ses, müzik ve oynanabilirlik çok 
güzel, silahı iyi ve kaliteli üstelik bu ta- 
bancayı destekleyecek pek çok oyun 
da yolda, bir hayli zor, ancak bıktır- 
maktan ziyade bağımlılık yapmaya 
meyilli, kısacası eğer bu türden hoşla- 
nıyorsanız şimdiye dek yapılmışların 
en iyisi denebilir. Peki be adam, öyley- 
se niye dört yıldız verdin! Özür dilerim 
ama zaman limitlerindeni nefret ediyo- 
rum, elimde değil, tabii bu durum işi 
kızıştıran ve oyunun temposunu hiz- 
landıran unsurlardan biri, ama ben yi- 
ne de zaman limitlerinden nefret edi- 
yorum. Benim beklediğim, hayalle- 
rimde olan oyunda tabanca yerine 
makineli top kullamlacak, hani şu Ar- 
nie tarafından Terminator 2'de kullanı- 
landan ve sınırsız düşmanla, sınırsız 
süre olacak. Ne yapayım, ne kadar gü- 
zel olursa olsun sıradan bir tabanca 
beni kesmiyor, yetemiyor. Ateş gü- 
cüm Death Star'dan daha az olursa 
kendimi çıplak hissediyorum. Ama siz 
bana bakmayın, bu oyun gerçekten 
alınmaya ve oynanmaya değer, kaçır- 
mayın. 


Mad Dog 
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HERCULES 


Herkül'ün 


Neşe Dolu 


Maceraları 


it Disney Ismini duymamış 


ini 
Bse var mıdır acaba ŞU 


ya üzerinde? Çizgi film- 
= n da resimli romanlarına 
dek eğlenceli yapımların altında 


imzası bulunan bu şirket son yıllarda 
ciddi bir biçimde bilgisayar oyunları 
dünyasında boy gösteriyor. Genelde 
yapımların seviyesi çok küçük yaştaki 
kardeşleri hedef alıyormuş gibi görü- 


nebilir, ama durum pek öyle değil. 
Eğer bu acı ve şiddet dolu dünyada bi- 
raz olsun ruhundaki çocuksu yanı ya- 
şatrnak, insan olmanın, gülmenin ve 
neşenin neye benzediğini hatırlamak 
istiyorsanız Walt amcanın mirası sizi 
de ilgilendiriyor demektir. Nitekim 
Hercules işte böyle bir oyun, tipik 
Walt Disney çizimleri ve animasyonla- 
r ile bezenmiş, üstelik her yönüyle ço- 
cuksu bir espri anlayışıyla işlenmiş. 
Konuşmalar, karakterlerin anirnasyon- 
lari ve daha pek çok detay yüz kasları- 
mzn anlamsızca gerilmesine, ki bizim 
galakside buna gülmek denir hatırlata- 
lm, sebep teşkil ediyor. Kötü adamlar 
öyle klişe bir kötü imajı taşıyor ki, her 
hareketleri ve döğüş yöntemleri bile 
komik sayılır, mesela bir bölümde ki 
Boss Centaur öyle yumrukla filan ye- 
nilmiyor, bir fırsatını bulup bu yarı at, 
yarı insan yaratığın sırtına atlamalı ve 
onu yorgunluktan bayıltana kadar et- 
rafta rodeo yaptırmalısınız! Konu ga- 
yet basit, Hercules hem insanlar 


arasında ve hem de Olympos dağında 
layık olduğu yeri alabilmek Için eğiti- 
min sürdürmektedir. amacı dünya 
üzerinde onurlu bir kahraman olarak 
hatırlanmaktır. Ne var ki başkalarının 
bambaşka planları vardır. 


Canavarları! 


Ölüm ve yeraltı krallığının tek efen- 
disi Hades ülkesinin sınırlarını yukarı, 
ölümlülerin dünyasına doğru genişlet- 
mek amacındadır. Kısa bir süre içinde 
yıldızlar uygun konuma gelecek, böy- 
lece uzak yıldızlara büyülü bir boyut 
kapısı açmak ve oradan korkunç yara- 
tıklar getirmek mümkün olacaktır. 
Falcıları Hades'e eğer yeterince çaba- 
larsa büyük ve güçlü Zeus'u yenebile- 
ceğini müjdelerler, ne var ki eğer ön- 
celikke Hercules safdışı bırakılmazsa 
bu mümkün olmayacaktır. Bu yüzden 
en güçlü canavarlarını toplayan Hades 
güçlü düşmanını altetmek için hazır- 
lıklara başlar. Oyun üç ana bölümden 
oluşuyor, her bölüm kendi içinde pek 
çok alt seviyeye ayrılıyor. İlk bölüm 
Hercules için eğitmeni Phil tarafından 
hazırlanan özel bir parkurda geçiyor, 
Hercules burada gücünü ve çevikliğini 
kullanmayı öğrenmek durumunda. 
Daha sonra bu ikili büyük Thebes şeh- 
rine doğru yola çıkıyorlar, ancak her 
zaman ki gibi yardımı isteyen bir baya- 
nn çığlıklarına koşup kendilerini bü- 
yülü bir ormanda buluyorlar. Son aşa- 
mada ise istila edilmakte olan Thebes 


şehrini kurtarmak zorunda kalıyorlar. 
Oyun tipik bir platform oyunu olması- 
na rağmen bir üç boyutluluk hakim, 
mesela arka planda sizi arayan 
Centaur sürüsünü görüyor ve patika- 
lardan geçip onların yanına varabili- 
yorsunuz. Bazen de ekranın içine doğ- 
ru uzanan ve tuzaklarla dolu bir yolda 
koşarak ilerliyorsunuz. Hercules dev 
kayaları kaldırıp dört bir yana fırlatabi- 
liyor, yolunu kapayan kaya yığınlarını 
yumruklarıyla parçalıyor ve doğru po- 
wer-up bulunduğunda kılıcından yil- 
dırımlar yağdırabiliyor. Uzun sözün kı- 
sası çok neşeli ve hareketli bir oyun, 
eğer içinizdeki çocuk ölmemişse, yüz 
yaşında bile olsanız bu oyundan zevk 


alabilirsiniz. Arna eğer büyüklerinin 
aptallıklarına özenen, yaşlanıp sigara, 
içki ve silah tüketimine katkıda bulu- 
nacağı günleri sabırsızlıkla bekleyen 
bir çocuksanız, boşverin gitsin, hem 
zaten siz neden bilgisayar gibi “ço- 
cukça” birşeyle ilgileniyorsunuz ki ? 


M. Berker Güngör 
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Need For Speed 


Lunar Springs parkurunda yarışmak i- 
çin şunları yapın, önce Tournament 
Mode'a geçin ve şifre olarak SPKSHC 
yazın. Sonra dönüp başka bir modu 
seçin. Buradan pist olarak Rusty 
Springs parkurunu seçin, ancak L1, Rİ 
ve üçgen tuşlarını basılı tutmayı unut- 
mayın. Eğer doğru yapabildiyseniz Lu- 
nar Springs parkurunun resmi belire- 
cek ve ay yüzeyindeki bu pistte yarış- 
ma imkanı bulacaksınız. 


Gunship 


Uçuş esnasında devamlı vurulmaktan 
bıktıysanız, ölümsüzlük için şunu de- 
neyin. Öncelikle görev emirlerinizi alın 
ve oyuna başlayın. Oyun yüklenirken 
görülen helikopter resimli ekranda L1, 
L2, Ri ve R2 tuşlarına basın ve tüm 
yükleme süresünce basılı tutun. Eğer 
doğru yaptıysanız görev ekranı belir- 
diğinde sol üst köşede CHEAT yazıyor 
olacaktır. Artik vurulmaktan korkmanı- 
za gerek yok, ancak dağlara çarpma- 
maya dikkat edin. 


Skeleton Warrlors 


Karakterinizin ölümsüz olması için şu- 
nu bir deneyin, önce oyunu başlatın, 
hangi seviyede olduğunuz Farketmez. 
Sonra START tuşuna basarak oyunu 
dondurun ve sırasıyla şu tuşlara basın: 
Aşağı, yuvarlak, kare, kare, yukarı, X 
ve sonra da tekrar START tuşuna basa- 
rak oyunun devamı etmesini sağlayın, 
eğer başardıysanız karakteriniz say- 
dam bir görüntüye sahip olacaktır. 


Worms 


Oyunda yeni silahlara kolayca ulaş- 
mak için şunu yapın, öncelikle Opti- 
ons ekrarına geçin ve burada Weapon 
Options seçeneğine basın. İmleci ek- 
randaki hiçbir kelimeye dokunmaya- 
cak bir yere getirin ve sonra da X ile 
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kare tuşlarına beraberce yedi defa arka 
arkaya basın. Bu New Weapons seçe- 
neğini aktif hale getirecektir. 


Oyuna başladıktan sonra henüz Dome 
içindeyken Select ile Item Menu seçe- 
neğini açın. Sonra Rİ tuşunu basılı tu- 
tarken sırasıyla X, kare, X, sağ, yukarı, 
sol, yuvarlak, aşağı ve aşağı tuşlarına 
basın, Stage Select ekranı belirecektir, 
artık istediğiniz bölümü seçebilirsiniz. 
Herhangi bir yerdeyken ise şunu ya- 
pın, Rİ tuşunu basılı tutarken sırasıyla 
yuvarlak, Start, sağ, yukarı, kare, sol, 
sol, yukarı, Start tuşlarına basırı. Büyük 
bir patlama olacak ve tüm seviyelere 
ulaşma haklunı elde edeceksiniz. 


PO'ed 


Tüm malzeme ve silahlar için şunu de- 
neyin, kare ve Select tuşlarına aynı an- 
da basarak harita moduna geçin, son- 
ra ok sizi işaret edene dek sol tuşa ba- 
sın. Ok sizi gösterdiğinde Start tuşu İ- 
le standart görüntüye dönün. Dönüş 
esnasinda L1, kare, X ve yuvarlak tuş- 
larına aynı anda basın. Select ile harita 
modundan çıkın ve üçgen tuşuna ba- 
sarak envanterinizin dolu olduğundan 
emin olun. Tam sağlık almak içinse a- 
yağa kalkıp bir ters takla atın, tabi- 
i oyundaki karakterden bahsediyorum, 
takla esnasında hemen şu tuşlara aynı 
anda basın, aşağı, X ve R2. Bitiş sah- 
nesini görmek istiyorsanız bunun için 


ana menüden Load Game şıkkını se- 
çin. Sonra sırasıyla şunları yapın, Sağ 
tuşa basılı tutarken yuvarlağa basın, 
ardından üçgene basıp iptal edin. Sol 
ve kare tuşlarına aym anda basın ve 
bırakıp üçgene basarak iptal edin, son 
sahneyi göreceksiniz. 


Descent 


Tüm anahtarlar için: Kare, X, O, Üç- 
gen, X, Üçgen, Üçgen, X, Üçgen, X, 
Üçgen, X 

Turbo: Kare, Üçgen, O, Kare, O, X, 
Kare, X, O, Üçgen, Kare, X 

Tüm Seviyeler: Üçgen, Kare, Kare, 
Üçgen, O, O, Kare, Kare, Üçgen, O, 
Kare, Kare 

Ölümsüzlük: Kare, Üçgen, O, Kare, 
Kare, Üçgen, O, O, Kare, Y, Kare, X 
Mega Silahlar: Üçgen, Kare, O, X, Üç- 
gen, Kare, X, Üçgen, Kare, X, O, Kare 


Theme Park 


Oyunda takma adınız (nickname) so- 
rulduğunda BOVINE yazın ve parkını- 
zı kurmaya başlayın. Açılış ekranı be- 
lirdiğinde ve parkınızın giriş kapısı gö- 
rüldüğünde Kare, X ve O tuşlarına bâ- 
sılı tutun, sınırsız paranız olacak. 


Cyberia 


İsim olarak NEMROSIM girin, yeni bir 
oyun başlatın ve Start ile oyunu don- 
durun. Menü ekrana geldiğinde Load 
seçeneğini tıklayın, tüm seviye kodla- 
rına ulaşacaksınız, 
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